S3o Paulo, 11 de outubro de 2023

RELATORIO DE CUMPRIMENTO DO OBJETO DO PROJETO
Projeto: OPEN AIR GAMES |

Processo n2 71000.059494/2019-03

SLIE n° 1916196-47

Este relatério reproduz as atividades desenvolvidas ao longo da execucdo do Projeto Esportivo
Incentivado denominado “"OPEN AIR GAMES | realizado pelo Instituto Sempre Amigos
conforme mencionado abaixo

FASES DA COMPETICAO

20/03/2023 a 26/05/2023- Inscri¢des dos times, pré producdo de toda a competicdo
Qualificatéria Inicio: 03/06/2023 (online)

Qualificatéria fim: 04/06/2023 (online)

Fase de grupos Inicio: 08/06/2023 (online)

Fase de grupos fim: 10/06/2023 (online)

Semi-Final: 11/06/2023 (online)

Grande Final Inicio: 24/06/2023 (presencial)

SOBRE A COMPETICAO

O projeto Open Air foi uma competicdo em VALORANT, realizada entre os meses de margo a
junho de 2023, em trés etapas, com inscri¢cOes gratuitas.

Tivemos a participacao de 38 times compostos por 6 pessoas e 31 times compostos por 5
pessoas, totalizando 383 beneficiarios que se inscreveram, gratuitamente, em pdagina
especifica na plataforma digital do torneio (anexo 1). No momento da inscricdo algumas
perguntas foram feitas a todos os inscritos, sao elas:

E mail de contato?

Esse é seu primeiro torneio de E Esports? Se ndo, hd quanto tempo vocé participa de torneios
deste tipo?

Ranking atual no Valorant?

Link para o perfil no Tracker. GG

Estas perguntas sdo parte do material necessario para o cumprimento de algumas metas que
serdo comentadas no decorrer deste relatério
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Anexo 1- Pagina de Inscri¢cdes
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As etapas foram definidas pelos organizadores da liga, conhecidos no setor como League Ops.
Eles foram os responsdveis pelo desenvolvimento do Livro de Regras, emparelhamento de
confronto e atuaram como juizes durante todo torneio.

A primeira etapa ocorreu entre os meses de margo a maio, com as inscricdes dos times e
execucbes pré operacionais, como por exemplo a contratagdo de recursos

humanos/prestadores de servico e a obtencdo dos alvarads necessarios para a execu¢do do
projeto
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A segunda fase, quando os jogos tiveram inicio, comecou no dia 03 de mar¢o com a fase
classificatdria. Essa etapa foi jogada on line, entre os dias 03 e 04 de junho, com cada time em
sua sede, tendo 69 times que jogaram em eliminagdo simples até as oitavas de final (anexo 2)

Anexo 2- Grade dos jogos
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Entre os dias 08 a 10 de junho de 2023 ocorreu a fase de grupos ( sequéncia da 2° fase) e no
dia 11 de junho ocorreu a fase semifinal.

Os 4 melhores classificados passaram para a segunda fase onde se juntaram a outros 4 times
de convidados, o critério de selecdo usado para o convite foi o ranking do VALORANT.

A segunda fase foi transmitida ao vivo através dos canais do projeto no Twitch
(https://www.twitch.tv/openair_esports) e Youtube
(https://www.youtube.com/@OpenAir_eSports/streams) e funcionou da seguinte forma: os 4
times que vieram das classificatérias e os times convidados foram sorteados entre sie a
competicdo aconteceu em modo Round Robin, GSL.

Os melhores do grupo avangam para as semifinais (anexo3). Depois do sorteio os times foram
divididos em grupo “A” e “B”, os vencedores passam para a rodada 2 e os perdedores foram
para a rodada 1 Lower, em seguida o vencedor da rodada 2 vai para a semifinal e o perdedor
fica na rodada decider juntamente com o vencedor da rodada 1 Lower, o vencedor dessa
disputa vai para a semifinal, formando-se assim os 4 semifinalistas.
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Anexo 3- Semi Finais
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Os dois vencedores da semifinal, foram para a final presencial no Parque Villa Lobos, no dia 24
de junho de 2023.

Nesta fase trés os dois melhores times disputaram a grande final no palco do evento. Esta
etapa foi realizada presencialmente, transmitida para o publico da internet nos canais do
projeto e também para o publico no local por meio do teldo instalado no espaco. Foi dada uma

premiacdo de R$30.000,00 ao primeiro colocado e de RS 10.000,00 ao segundo colocado, além
de troféus para os finalistas.
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Anexo 3- Etapa Final — Presencial

Para a realizacdo das primeiras fases da competicdo o projeto contou com a contratacdo de
empresas que garantiram a transmissado on line dos principais confrontos antes da etapa
presencial.

Os times foram assessorados por um diretor de operacgées, que além de fazer o contato direto
com o responsavel pelos times era também responsavel pela estruturagdo do jogo.

Antes da final presencial foi fundamental a contratacdo da empresa que elaborou todo o
caderno técnico, necessario para as diversas aprovagdes perante os 6rgaos competentes, a
empresa que forneceu a equipe de carregadores, que foi de extrema importancia para
colaborar com a logistica da montagem do evento, além da contratac¢do do frete para o
transporte de todo o material.
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No dia da grande final tudo foi pensado para o evento ocorrer de uma maneira segura,
organizada e funcional, tanto para os jogadores como para o publico e staff que estavam
trabalhando no dia.

Na entrada do parque, e em locais estratégicos, estavam espalhadas as placas de orientacao,
informando ao publico a melhor maneira de encontrar as estruturas oferecidas.

Uma estrutura, operacional, técnica e de logistica, foi montada e destacamos alguns pontos
gue julgamos terem sido fundamentais para a correta execucao.

Uma equipe médica, com ambulancia e um posto médico, estava a disposicdo, desde o inicio
das atividades, para atender a qualquer ocorréncia que viesse a ocorrer. Informamos que nao
houve nenhum caso que necessitasse deste tipo de atendimento.

Equipes de segurangas, brigadistas e faxineiros estavam espalhadas em pontos estratégicos,
garantindo, desta maneira, um evento seguro, com uma boa impressdo dos participantes e
publico.

Uma equipe fazia o credenciamento das pessoas que ingressavam na arena, garantindo ainda
mais seguranca para todos os participantes, espectadores e publico que estava no local.

Banheiros quimicos, inclusive para o publico PCD, foram disponibilizados para os jogadores,
publico e prestadores de servico que estavam no evento.

Geradores garantiram toda a energia necessdria para a estrutura que foi montada.

Todo o perimetro do local do evento estava demarcado com grades de contengdo. Na grande
maioria destas grades estavam as faixas de comunicagdo visual (placas de divulgagdo) que
continham as logomarcas da Lei de Incentivo ao Esporte/Governo/Patrocinadores. Num desses
perimetros demarcados ficava a area para cadeirantes, bem em frente ao palco, garantindo o
acesso ao evento a qualquer pessoa com problemas de mobilidade ou um cadeirante.

Nas 2 entradas do evento estavam os pérticos que continham as logomarcas da Lei de
Incentivo ao Esporte/Governo/Patrocinadores

Diversas estruturas de uso temporario foram contratadas para a execugao do projeto, sendo
as mais importantes/relevantes as arquibancadas para o publico, que estavam posicionadas na
frente do palco onde estava ocorrendo as atividades, as estruturas de achado/perdido, de
credenciamento, o galpao back stage, que abrigava as diversas salas de apoio ao campeonato
e as tendas que estavam espalhadas pelas areas técnicas, de produgdo e no acesso ao palco.
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Dentro do galpdo backstage, foram instaladas as diversas salas de apoio, montadas em
material conhecido como octanorme, contendo ar condicionado, mobiliario e internet.

Foram montadas salas de catering, broadcast, camarim, concentra¢do, midia, producdo e
narradores. Estas salas foram montadas para atender as necessidades dos times e de toda a
equipe técnica e de producdo contratada para a perfeita execucdo do campeonato.

Além do ar condicionado, mobilidrio e internet algumas salas continham materiais especificos
para os profissionais poderem exercer suas funcdes, podemos citar os equipamentos para os
narradores, parte fundamental para o entretenimento jogadores/publico.

Na parte da arena, principal area do evento, destacamos a estrutura do palco, que continham
torres de luz e painéis de led, que estavam mostrando os jogos em tempo real e diversas a¢des
gue ocorriam na arena.

O palco estava equipado com um sistema de sonorizacdo e iluminacgdo, garantindo uma
perfeita experiéncia para o publico que estava acompanhando as atividades.

Equipamentos profissionais para os jogadores, como monitores e mesas profissionais estavam
montados, garantindo que os atletas tivessem equipamentos de qualidade para poderem
atingir a melhor performance possivel.

Antes de entrar na arena, logo apds a passagem pelo pdrtico da entrada principal, estavam
diversas estruturas, podemos citar como as mais relevantes os quadros de fotos, que faziam
mengao ao evento, contendo logomarcas da Lei de Incentivo ao
Esporte/Governo/Patrocinadores.

Para o entretenimento com o publico foram montadas estruturas, com destaque para o
espaco denominado FREE PLAY, onde foram disponibilizados computadores e todos os
equipamentos necessarios para os interessados , que queriam jogar ou conhecer o jogo
VALORANT, poderem ter essa experiéncia.

Outra estrutura montada, uma das mais visitadas no dia, foi o espaco denominado MEET &
GREET. Neste local, influenciadores que estavam no dia a dia do projeto, davam autdgrafos,
comentavam sobre o jogo e entretinham o publico.

Podemos citar os influenciadores FLAKES POWER, que possue cerca de 8 milhGes de
seguidores em diversas redes sociais e NINEXT, um dos mais conhecidos gamers do Brasil, com
mais de 1 milhdo de seguidores nas diversas redes sociais
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Toda a energia desta esta drea estava abastecida por um dos geradores locados, garantindo a
iluminacdo e sonorizagdo necessarias.

Uma equipe foi contratada para fazer toda a instalacao elétrica para o perfeito funcionamento
de todos os equipamentos.

Todo o evento contou com servicos de fotografia, filmagem e gravacao, criando um farto
material para envio aos patrocinadores e comprovacao de execucdo do objeto perante o
Ministério do Esporte.

Para fazer a transmissdo ao vivo do evento diversos servigos foram contratados, garantindo
gue, além do publico presente, espectadores que ndo compareceram ao local das a¢des
pudessem acompanhar a final ao vivo.

Uma unidade mdvel , equipada com todo o material necessdrio, garantiu a transmissao.
Todo o conteldo, que aparecia nos telées montados no palco, era inserido on line e em tempo
real, com edicdo, sonorizagdo e captacdo de imagens.

A assessoria de imprensa, contratada pelo projeto, fez um excelente trabalho, divulgando o
projeto em diversas midias, abaixo alguns links onde pode-se observar as reportagens em
diversos veiculos de comunicacao.

Resultados de imprensa - Open Air

ESPN Esports https://www.espn.com.br/esports/artigo/ /id/12070595/valorant-40-mil-reais-de-premiacao-open-air-anuncia-ninext-rise-final-presencial-parque-villa-lobos
VALORANT Zone https://valorantzone.gg/noticia/open-air-realiza-campeonato-de-valorant-ao-ar-livre-com-premiacao-de-r-40mil
Mais Esports ://maisesports.com.br/valorant-campeonato-ninext-rise-no-open-air-tera-entrada-gratuita-em-sao-paulo,
Corujdo Games https:, coruJaogames com.br/open-air-festival-de-esports-ao-ar-livre-reune-grandes-nomes-do-cenario,
BTS Brasil : i i i i

Game Arena

Gazeta de Pinheiros

Jornal Itaquera

ornaldobelem.com.br/noticia/8410/open-air-festival-de-esports-ao-ar-livre-reune-grandes-nomes-do-cenario

Jornal do Belém

Manezinho News https://manezinhonews.com.br/noticia/41989/open-air-festival-de-esports-ao-ar-livre-reune-grandes-nomes-do-cenario
Jornal Aurora https://jornalaurora.com.br/noticia/18499/open-air-festival-de-esports-ao-ar-livre-reune-grandes-nomes-do-cenario

Gazeta da Semana https://gazetadasemana.com.br/noticia/116019/open-air-festival-de-esports-ao-ar-livre-reune-grandes-nomes-do-cenario
Teclando Web https://teclandoweb.com.br/noticia/159/open-air-festival-de-esports-ao-ar-livre-reune-grandes-nomes-do-cenario

Gamers & Games https://www.gamersegames.com.br/2023/06/21/Ig-eletronics-firma-parceria-com-1-evento-de-e-sports-a-ceu-aberto-de-sao-paulo,

Tudo Celular

Blog do Armindo

Marcas Pelo Mundo

Record TV
Gamers e Games https://www.gamersegames.com.br/2023/06/22/open-air-festival-de-esports-ao-ar-livre-tera-final-do-ninext-rise-e-meet-greet-com-flakes-power-e-ale-maze,
Pichau Arena https://www.pichauarena.com.br/noticias/festival-ale-maze,
Além do Click Tech https:
Canal 42 https://www.canal42.com.br/post/open-air-festival-de-esports-ao-ar-livre-tera-final-do-ninext-rise-e-meet-greet
MGG https://br.millenium.gg/noticias/15170.html|
Game Arena https://gamearena.gg/esports/festival-esports-ar-livre-ninext-flakes-ale-maze,
SBT https://www.sbt.com.br/variedades/sbtgames/fiquepordentro/251039-open-air-festival-de-esports-tera-final-do-ninext-rise
Cebola Verde https://cebolaverde.com.br/entretenimento/open-airfestival-de-esports-ao-ar-livre-tera-final-do-ninextrise-e-meet-greet-com-flakes-power-e-ale-maze,
The Clutch https://theclutch.com.br/valorant/open-air-final-ninext-rise
Game Arena https://gamearena.gg/esports/fortnite/flakes-cenario-fortnite-hero-base
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https://www.espn.com.br/esports/artigo/_/id/12070595/valorant-40-mil-reais-de-premiacao-open-air-anuncia-ninext-rise-final-presencial-parque-villa-lobos
https://valorantzone.gg/noticia/open-air-realiza-campeonato-de-valorant-ao-ar-livre-com-premiacao-de-r-40mil/
https://maisesports.com.br/valorant-campeonato-ninext-rise-no-open-air-tera-entrada-gratuita-em-sao-paulo/
https://corujaogames.com.br/open-air-festival-de-esports-ao-ar-livre-reune-grandes-nomes-do-cenario/
https://btsbrasil.tv/destaque_esports/valorant-ninext-rise-acontece-em-junho-no-open-air/
https://gamearena.gg/esports/valorant/torneio-valorant-sao-paulo/
https://gazetadepinheiros.com.br/noticia/4272/open-air-festival-de-esports-ao-ar-livre-reune-grandes-nomes-do-cenario
https://itaqueraemnoticias.com.br/noticia/50237/open-air-festival-de-esports-ao-ar-livre-reune-grandes-nomes-do-cenario
https://jornaldobelem.com.br/noticia/8410/open-air-festival-de-esports-ao-ar-livre-reune-grandes-nomes-do-cenario
https://manezinhonews.com.br/noticia/41989/open-air-festival-de-esports-ao-ar-livre-reune-grandes-nomes-do-cenario
https://jornalaurora.com.br/noticia/18499/open-air-festival-de-esports-ao-ar-livre-reune-grandes-nomes-do-cenario
https://gazetadasemana.com.br/noticia/116019/open-air-festival-de-esports-ao-ar-livre-reune-grandes-nomes-do-cenario
https://teclandoweb.com.br/noticia/159/open-air-festival-de-esports-ao-ar-livre-reune-grandes-nomes-do-cenario
https://www.gamersegames.com.br/2023/06/21/lg-eletronics-firma-parceria-com-1-evento-de-e-sports-a-ceu-aberto-de-sao-paulo/
https://www.tudocelular.com/lg/noticias/n207768/torneio-de-valorant-em-sao-paulo-tera-final-com-monitores-lg-ultragear.html
https://blogdoarmindo.com.br/lg-eletronics-firma-parceria-com-1-evento-de-e-sports-a-ceu-aberto-de-sao-paulo/
https://marcaspelomundo.com.br/anunciantes/lg-eletronics-firma-parceria-com-1-evento-de-e-sports-a-ceu-aberto-de-sao-paulo/
https://www.gamersegames.com.br/2023/06/22/open-air-festival-de-esports-ao-ar-livre-tera-final-do-ninext-rise-e-meet-greet-com-flakes-power-e-ale-maze/
https://www.pichauarena.com.br/noticias/festival-ale-maze/
https://www.canal42.com.br/post/open-air-festival-de-esports-ao-ar-livre-terá-final-do-ninext-rise-e-meet-greet
https://br.millenium.gg/noticias/15170.html
https://www.sbt.com.br/variedades/sbtgames/fiquepordentro/251039-open-air-festival-de-esports-tera-final-do-ninext-rise
https://cebolaverde.com.br/entretenimento/open-airfestival-de-esports-ao-ar-livre-tera-final-do-ninextrise-e-meet-greet-com-flakes-power-e-ale-maze/
https://theclutch.com.br/valorant/open-air-final-ninext-rise/
https://gamearena.gg/esports/fortnite/flakes-cenario-fortnite-hero-base/

ISN https://isnportal.com.br/esports/2023/06/23/valorant-final-do-ninext-rise-acontece-este-sabado-no-open-air-esports

ValorantZone https://valorantzone.gg/noticia/open-air-tera-final-de-valorant-do-ninext-rise-e-meet-greet-com-influenciadores,

Multiverso+ https://multiversomais.com/esports/open-air-tropicaos-vence-torneio-de-valorant

Outro importante mecanismo de divulgacdo do projeto foi o site, criado exclusivamente para
atender ao projeto e com diversas informacgdes inseridas em tempo real durante os jogos.
No site https://www.openairesports.com.br/ pode-se ter acesso a fotos, ranking dos
jogadores, informagdes sobre como participar, etc

Importante mencionar também a participacdo dos recursos humanos contratados para a
realizacdo do projeto. Foram meses de trabalho, reunides com diversas empresas e um
relacionamento proximo com os times envolvidos.

SOBRE O OBJETO E OBJETIVOS DO PROJETO

O projeto tinha a proposta de organizar uma competicdo de Valorant, que é um dos mais
importantes jogos de esporte eletronico (eSports) da atualidade. Este jogo é um grande
sucesso mundial entre publico e critica e movimenta milhdes de espectadores na internet e
televisdo linear. O Valorant é um FPS (First Person Shooter), ambientado em cenarios e
locacBes fantasiosas. E um confronto assimétrico 5v5, entre Atacantes e Defensores, que
engloba uma batalha entre fortificacdo e violacdo

Declaramos que o Instituto Sempre Amigos realizou uma competicdo do jogo VALORANT,
como pode-se observar neste relatorio e nos diversos documentos anexos a este relatoério

OBIJETIVOS
O projeto tinha alguns objetivos a serem alcangados, abaixo comentamos cada um deles

Difundir a pratica da modalidade esporte eletronico;

Através da constante divulgagao, feita pela assessoria de imprensa, nos diversos veiculos de
comunica¢ao, a presenca de influenciadores que sao idolatrados pelo publico gamers,
presentes na grande final, e pela montagem do espagco FREE PLAY na arena do evento
acreditamos que contribuimos com a difusdo do esporte eletrénico no Brasil. No espago
FREE PLAY, como ja mencionamos neste relatdério, todos os interessados em conhecer o
VALORANT puderam ter acesso ao jogo. Foi montada uma estrutura, com todos os
equipamentos necessarios para o publico conhecer esta modalidade ou, para aqueles que ja
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https://isnportal.com.br/esports/2023/06/23/valorant-final-do-ninext-rise-acontece-este-sabado-no-open-air-esports
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jogavam foi oferecido os mesmos equipamentos que os principais jogadores utilizam quando
estdo competindo.

Divulgar a modalidade com o objetivo de atrair novos praticantes e apreciadores do esporte;
Através da pesquisa aplicada na inscricio, foi observado que 163 pessoas estavam
participando pela primeira vez de um campeonato. Isso comprova a participagdao de novos
praticantes de jogos eletronicos, um dos esportes que mais cresce no mundo

Incentivar a interacao entre atletas do Brasil, uma das principais potenciais do esporte;

Com 69 times inscritos, de diversos estados, pode-se fazer um importante intercambio
esportivo. Nas disputas entre os times muita informacao é compartilhada, contribuindo para
o desenvolvimento da carreira de diversos atletas.

Colaborar para melhoria constante do nivel técnico dos atletas brasileiros através de
competicdes de elevado nivel técnico.

A competicdo contou com um excelente nivel técnico, com times que estdao em ascendéncia
no cendrio nacional e que ja estdo comegando a se qualificar para a disputa de grandes
torneios.

O projeto ofereceu qualidade de transmissdo, imagem e sonorizagdo profissionais, desde os
jogos on line até a fase presencial. Acreditamos que, ao oferecermos acesso a um contetido
profissional, contribuimos para uma melhor performance dos atletas. Outro ponto que
merece destaque foi a presenga de um dos melhores gamers da histéria, mundialmente
conhecido como Ninext. Além de estar acompanhando os times na grande final interagiu
com todo o publico presente. Com mais de 4 titulos mundiais em jogos como ‘Tom Clancy’s
Rainbow Six Siege’(R6) e ‘Call of Duty: Warzone’. NinexT é um exemplo a ser seguido para
aqueles que pretendem adentrar a cena profissional de eSports

Abaixo um link sobre a historia de sucesso do Ninext
https://www.gamevicio.com/noticias/2021/06/conheca-o-ninext-streamer-e-jogador-
profissional-de-e-sports/
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SOBRE AS METAS QUALITATIVAS

Meta 1: Estimular o ingresso de novos atletas na modalidade E-Sports;

Indicador: Possibilidade de participacdo de novos atletas;

Instrumento de Verificacdo: Pesquisa no ato da inscricdo do atleta, identificando a quantos
anos ele participa de competicdes

Resposta: Através da pesquisa aplicada na inscri¢cao, foi observado que 163 pessoas estavam
participando pela primeira vez de um campeonato. Abaixo colocamos o grafico relacionando
a quantidade de pessoas que jogavam por ano. ( documentagdo para comprovacio da meta

anexa a este relatério)
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Meta 2: Aprimoramento dos profissionais envolvidos no projeto.

Indicador: participacdo dos produtores nas reuniGes técnicas que acontecerdo na pré-
producdo, produgdo e pds producdo do projeto

Instrumento de verificacdo: relatdrio de presenca nas reunides técnicas

A equipe contratada acompanhou todo o projeto, conhecendo desde a parte tecnica até a
operacional do projeto. Como pode-se observar, nas declara¢gbées anexas a este relatoério, a
equipe participou de diversas reunides, conforme datas mencionadas abaixo (
documentagdo para comprovagao da meta anexa a este relatorio)

17 de margo de 2023
29 de maio de 2023

13 de junho de 2023
29 de junho de 2023

SOBRE AS METAS QUANTITATIVAS

Meta 1: Melhorar em 5% o ranking de pelo menos 10 jogadores envolvidos no campeonato,
desde as classificatdrias até as partidas finais.

Indicadores: RANKING INICIAL OPEN AIR do inicio do campeonato (ato da inscri¢do),
comparado ao RANKING FINAL OPEN AIR, apds o término das competicdes.

Instrumento de verificacdo: Relatério comparativo do RANKING INICIAL OPEN AIR publicado no
site do evento e do RANKING FINAL OPEN AIR, ao término da competicao, publicado no site do
evento.

Documentag¢ao complementar anexa a este relatério

Para a formatagao do ranking da 1° edicao do campeonato OPEN AIR GAMES foram feitas as
seguintes consideragoes

Para o ranking de entrada, ou seja, o do inicio do campeonato, foi adotada a seguinte
logistica:

1- Anos de experiéncia do jogador, com isso foi definido a quantidade de pontos que o
jogador teria e consequentemente sua classificagdao no inicio do campeonato
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Para o ranking final, ou seja, apds o término do campeonato, foi adotada a seguinte
logistica:

2- Verificacdo da classificagdo do time de cada jogador no final da competi¢do, obtendo
desta maneira o ranking final .

1-4 25
5-8 20
9-16 15
17 -32 10
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Desta maneira apresentamos a melhora de 10 times que tiveram a seguinte evolugdo no
ranking como comprovacao de alcance da meta:

XX - ps://tracker.gg/valorant/profile/rio zl o overviZ. A
iew
I CUF 2 7 33-64 https://tracker.gg/valorant/prohIe/rlot/CUF"oZOYakuza"oBZOOZ/o250"o
pA AJF eSports 3 13 17-32 https://tracker. gg/vaIorant/proTlIe/rlot/AJI-”nZUI—uzarl"nZSszre/ove 333%
TV
3 K4N 4 14 17-32 https://tracker. gg/valorant/protlIe/r|ot/dgamese”oZSK4N/overV|e 1250%
4 Aposentados 5 25 5-8 hitps://tracker. gg/valorant[prohIe/rlot/“oC3"089“0200"OZOGord|n 400%
€%20V0d%Z3092/ OVErvView L
5 Becrazygaming 6 21 9-16 hitps://tracker. gg/valorant/prohIe/rlot/Be(.LY%Z()I—lame”oz:}glra/ozsuuo
VETVIEW
7 Zerados 7 22 9-16 hittps://tracker.gg/valorant/profile/riot/niickxera%Z23000/overvie [214%
W —
10 Danone E-Sports 8 13 33-64 https://tracker.gg/valorant/profile/riot/DNN%Z0Liins%Z3LIMNS/ov [63%
ETVIEW .
15 eveloping primat 9 14 33-64 hitps://tracker.gg/valorant/profile/riot/kadu%Z3calvo/oVerview [56%
16 anos NEVESIA(%MEM 10 35 1-4 hitps://tracker.gg/valorant/profile/riot/Jaozy%23cec/overview [250%

Meta 2: Melhoria do nivel de ranking oficial do jogo VALORANT, de 5% dos jogadores inscritos
no campeonato OPEN AIR.

Indicadores: Ranking oficial do jogador no ato de inscricao, dentro da plataforma do jogo
VALORANT e ranking oficial do jogador no final do campeonato.

Instrumento de verificagao: Relatério comparativo entre os rankings inicial e final, pelo
periodo do campeonato OPEN AIR. (tracker.gg/valorant).

Documenta¢dao complementar anexa a este relatério
O campeonato contou com 69 times, com um total de 383 inscritos, apresentamos abaixo

quadro com a melhora de 19 jogadores, referentes aos 5% para comprovagao do
atingimento da meta

Iguipacca@gmail.com witch sulfgs#7777 4 Caras e Meio | https://tracker.gg/valorant/profile/riot/twitch%20ziulfps%237777 /overview a2 10 pom
Teans2r@hotmail.com Cean FO101 Ninguém (@ Puro | https://tracker gg/valorant/profile/fiot/Lean%230101/overview = e 207
lorransf11@gmail.com princefintc Smoke Trupe [ https://tracker.gg/valorant/profile/riot/prince%23ntc/overview 580 827 247
Del99891745@gmall.com 156 Blednfmira CrechedokBR | Pttbs://tracker ga/valorant/profile/riot/Bielzin%2 3mira/overview o1 57 96
deandradedaniel@hotmail.com FE Dmaf3290 DragonForge | PitBs://tracker.gg/valorant/profile/riot/DFE%20Dma%238200/overview T S0 0
Tcpedropaulo07@gmall.com Tittps //tracker.ge/valorant/profle/ Mot/awAKe%23200 s o8 o
Tonaldojsk@hotmall.com NDHap SmokeTrape | PUtbs://tracker ga/valorant /profile/riot /RND% 2 3japz/overview s 8 3
Erilogch123@gmall.com U2 AK TROVAOHMAND 050 https://tracker.ge/valorant/profile/ iot/LUIZ%20AK%Z0TROVAO%2 SMAND/overview o7 711 W
ciccioneee@hotmail.com Cicei A #777 FavelaAimers | https://tracker.gg/valorant/profile/riot/Cicci * %23777/overview 391 405 14
hugofand@gmail.com eadserafilon Srande Talento | Pttbs//tracker gg/valorant/profile/riot/Headzera%23LDB/overview 750 o7 =
T701@gmall.com [ p— p— Nttps://tracker.gg/valorant/profile/ot/F12%20grtrelipe%23 overview 405 516 11
Brunamanilabfr@hotmall.com p— womasemera | Ptips://tracker gg/valorant forofile riot bz Inha% 2 3vrum/overvie 31 T S
pmoreno0@gmail.com 2345 sddverdansk | P oLgg ol ol ol seakon 022312305 lew?playlist=c s Gold3 Platinum 1 Lnivel
awdryn.fho@gmall.com ONN Aldini20 Danone E-sports_| PELbs://tracker.gg/valorant/profile/riot/DNN%20AIdrin%234i20]overview “Ascendant 1 Ascendant 2 Trivel
C.edu2004@gmall.com Vv — Secrazygaming | PELbs:/tracker.gg /valorant/profile/ ot /BeCZY%20CoelnoNt 742 34060 [overview Platinum 2 Diamond 1 Znivels
Calo_salles_@hotmall.com —— an ttps //tracker.ge/valorant/profle/ iot/KAN%20Crauzer%2 3KAN/overview Platinum 2 Platinum 3 Tnivel
fd-dias@hotmail.com Guri#MND Protocolo Valoriza | NAtES://tracker.gg/valorant/profie/riot/ 2% 20D1as2%23Coach/overviewZplaylist=competit Siver3 Gold 1 Lnivel
Jessica.evil@hotmal.com " Nolves Esports | PLtDS://tracker g /valorant/profile/riot/FLYSTYLE%23lerin/overview Ascendant 2 ‘Ascendant3 Tnivel
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COMENTARIOS FINAIS

Declaramos que todo o projeto seguiu fielmente o plano de trabalho aprovado.

Todos os envolvidos no projeto puderam acompanhar de perto o crescimento do e-sports,
esporte que vem crescendo muito e atraindo uma multidao de pessoas para as diversas
plataformas de jogo.

Acreditamos que contribuimos para fazer este esporte crescer, realizando uma competicao
sem custo para os interessados em participar e também oferendo, na grande final, a
oportunidade para o publico presente interagir com grandes nomes do e-games no Brasil.

Aprendemos mais um pouco sobre este esporte e agradecemos ao Ministério do Esporte
pela atengdo que foi dada durante a execugdo do projeto.

Atenciosamente

——

~ :f'// o .
%pxt.{-/,L

Pedro Lancsarics
Presidente
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19/09/23, 15:17 Open Air realiza campeonato de VALORANT ao ar livre com premiacdo de R$ 40mil - VALORANT Zone
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ATUALIZAGOES ~ TRANSFERENCIAS  PROXIMAS PARTIDAS ~ RESULTADOS
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E 8 PDARTES

Reprodugao/Open Air

Além da premiagao, o campeonato contara tera tambem um /meet e greet com
diversos nomes ilustres que ainda nédo foram divulgados. A inscricao do campeonato e
gratuita e vai até o dia 31 de maio.

Quer ficar por dentro de tudo o que acontece no mundo do VALORANT? Entao, siga o
VALORANT Zone nas redes sociais: Twitter, Facebook e Instagram.

LET MOTTA, analista de VALORANT fala sobre QUANTIDADE DE V...

— . - B E B me s e AR —

Nds utilizamos cookies e outras tecnologias semelhantes para melhorar a sua
experiéncia em nossos servicos, personalizar publicidade e recomendar conteudo
de seu interesse. Para saber mais detalhes consulte a nossa Politica de Cookies e
Politica de Privacidade .

https://valorantzone.gg/noticialopen-air-realiza -campeonato-de-valorant-ao-ar-livre-co m-premiacao-de-r-40mil/




19/08/23, 15:17 Open Air realiza campeonalo de VALORANT ao ar livre com premiagéo de R$ AQmil - VALORANT Zone
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EM ANDAMENT

FINALIZADOS

Open Air realiza campeonato de VALORANT ao ar
com premiagao de RS 40mil

) 'a] ¢ /

T vy ety ey gy S A AT P N L I~
Fase preseficlal contarda cofl et edl Ue e nclaaorece

por Raguel Ferreira /24 de maio de 2023 - 12:00 / Capa: Reproducao/Open Alr

Um dos maiores nomes em jogos FPS do pais, Nino “ninexT" Pavolini, realizara o
campeonato ninexT RISE, em parceria com a Open Air. O torneio acontecera no Parque
Villa Lobos e sera um dos primeiros eventos a céu aberto. Além disso, contara com
premiacao total de RS 40mil.

« aspas e Less estao entre 0S melhores na fase de grupos do VCT Ameéricas

« “Ele ndo estar presente é uma opgao nossa e que vamos avaliar agora nos
playoffs”, vicenzzo fala sobre auséncia de Gattino VCB

e Xrm comenta fatores externos que podem influenciar desempenho dos
jogadores no VCT Americas

O campeonato acontecera no

Parque Villa Lobos, em Sao Paulo e distribuird RS 30mil

v ~ - -~ e

~ . ~ £

Ngs utilizamos cookies e outras tecnologias semelhantes para melhorar a sua
experiéncia em NOSsos servicos, personalizar publicidade e recomendar conteudo
de seu interesse. Para saber mais detalhes consulte a nossa Politica de Cookies e
Politica de Privacidade .

httns:Hvaloran'Lzone.qg(noticiafopen-air—realiza-campeonalo—de-VaIorant-ao—ar-1ivre-com-premiacao-de—r—domilf



19/09/23, 15:19 Open Air: Tropicaos vence torneio de Valorant | Multiverso+
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Open Air: Tropicaos vence torneio de Valorant

Q) 26/06/2022 8 Mayara Cruz tJ

O Parque Villa-Lobos, em Sao Paulo (SP), recebeu no ultimo sabado (24/6) a primeira edicao do
Open Air, unico festival gamer totalmente realizado ao ar livre no Brasil.

O evento gratuito abrigou a grande final do ninexT RISE, torneio de VALORANT organizado por
Nino Pavolini, o ninexT, um dos maiores nomes em jogos FPS do pais.

O influencer escolheu o Open Air como a ocasiao petrfeita para realizar a grande final do
campeonato, que distribuiu R$ 30 mil e troféu para a equipe campea, Tropicaos e R$10 mil para
a vice-campea, MIXX.

https://multiversomais.com/esports/open-air-tropicacs-vence-torneio-de-valorant 1/4



19/09/23, 15:19 Open Air: Tropicaos vence torneio de Valorant | Multiverso+

Tropicaos vence NinexT Rise, campeonato de

Valorant, Foto: Reproducdo:
@xenomzin

Apos as eliminatorias - disputadas on-line entre os dias 3 e 11 de junho - as equipes Tropicaos e
Mixx passaram por todos os rivais e disputaram o grande prémio no Villa-Lobos, as 15h. Ambas
passaram por times extremamente bem ranqueados - inclusive profissionais — e apresentaram
um espetaculo memoravel para todos os fas de VALORANT.

O Festival contou com presencas de peso do cenario brasileiro de esports, e com meet e greet
com o proprio ninexT dos dois maiores streamers do Brasil, Flakes Power e Ale Maze. O
catarinense, sensacao no Fortnite, soma mais de 6,8 milhdes de inscritos em seu canal do
YouTube, além de mais de 1 milhdo no Instagram. Ja a embaixadora do Fluxo e da Marvel no
Brasil soma 522 mil inscritos no YouTube e conta com mais de 1.3 milhao de seguidores no
Instagram.

O espaco contou com atracdes para o publico no Open Air, como free play de diversos games,
food trucks, sorvetes Jundia, arquibancadas e distribuicdo de prémios.

E para ficar por dentro de todas as novidades de jogos, musica, filmes e séries, acompanhe
o Multiverso+ nas redes sociais: ebook, Instagram e Twitt

https://multiversomais.com/esports/open-air-tropicaos-vence-torneio-de-valorant 2/4



19/09/23, 15:23 Open Air: festival de esports ao ar livre reline grandes nomes do cenario - Teclando Web
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RS 345.000 's nomes do

SALA DA NOTICIA Open Air Esports
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Divulgacgdo
0 Parque Villa-Lobos, em Sao Paulo (SP), recebe no dia 24/6 a primeira edigio do Open Air, unico festival gamer totalmente realizado ao ar livre no Brasil.
0 evento gratuito reunira grandes nomes do cenario brasileiro de esports, como i

T e seus convidados, além de abrigar a grande final do ninexT
RISE, torneio de VALORANT que retine pro players e jogadores amadores do FPS (first person shooting) da Riot Games e distribuira RS 40 mil reais em
premiacéo total para os finalistas.

NinexT promove torneio de VALORANT dentro do Open Air

Um dos maiores nomes em jogos FPS da pais, Nino Pavolini, o ninexT, escolheu o Open Air como a ocasido perfeita para realizar a grande final do ninexT RISE,
tomeio de VALORANT organizado pelo pro player e influencer e que distribuira R$ 30 mil + troféu para a equipe camped & R$ 10 mil para a vice-camped, As
qualificatorias serao realizadas online, entre os dias 3/6 e 4/6. Ja os playoffs que servirdo para definir as duas equipes que disputardo presencialmente o grande
prémio durante o Open Air serdo transmitidos nos dias 8/6 a 11/6.

Se garante no VALORANT e quer ter a oportunidade de jogar contra pro players na arena do Parque Villa-Lobos? Se inscreva aqui!
Festival tera presengas de peso do cenario brasileiro de esports

O evento terd também um meet e greet com diversos nomes ilustres: além do proprio NineXt, diversos outros influencers e nomes conhecidos do cenario
marcarao presenga no Open Air Fiaue

ligado nas red

I panhar as confirmacoes, Diversas outras atragdes também estardo disponiveis
para quem comparecer nesle que promete ser um dos evenlos mais inovadores do universo gamer brasileiro.

hitps:/fteclandoweb.com.br/noticia/1 59/open-air-feslival-de-esports-ao-ar-livre-reune-grandes-nomes-do-cenario 2/5



18/09/23, 15:25 VALORANT: final do ninexT RISE acontece este sébado no Open Air Esports

Anlincio? P

VALORANT: final do ninexT RISE
acontece este sdbado no Open Air
Esports

The Clutch Esports 23 de junho de 2023 P 1 minuto de leitura

A primeira edi¢ao do Open Air Esports contara com diversas atragdes neste
sabado (24), incluindo a final do ninexT RISE, torneio de VALORANT do
streamer Nino “ninexT"” Pavolini. O evento ao ar livre sera realizado no

Parque Villa-Lobos, em Sao Paulo, com entrada gratuita.

Foto: Divulgacao/Open Air

Na decisdo estdo as equipes ex-TropiCaos e MIXX, que passaram pelas fase
eliminatorias realizadas online entre 3 e 11 de junho. Agora, os times se
enfrentardo as 15h (horario de Brasilia) por uma premiacao total de R$ 40

mil, sendo R$ 30 mil apenas para o camped&o.

[the_ad id="129788"]

https:/fisnportal.com.br/esports/2023/06/23/valorant-final-do-ninext-rise-acontece-este-sabado-no-open-air-esports 114



19/09/23, 15:25 VALORANT: final do ninexT RISE acontece este sabado no Open Air Esports

FINALISTAS

JUNHO

THIEX T

Foto: Divulgacao/Open Air

Além da final do ninexT RISE, o Open Air Esports contara com Meet & Greet
com o proprio influenciador e outros grandes streamers, como Joao “Flakes
Power"” Sampaio, principal nome brasileiro no Fortnite, e a embaixadora do
Fluxo Ale Maze.

O festival também contara com muitas outras atragdes para o publico, como
free play de diversos games, food trucks e distribuicdo de prémios. A

entrada sera pelo portdo principal do parque, a partir das 10h.

Programacdo do Open Air Esports
Meet & Greet

e NinexT: 10h30

e Ale Maze: 11h30

¢ Flakes Power: 13h

e Ogro e Neves: 14h30

¢ Flakes Power: 15h

Palco principal

RED Canids mix com publico: 10h30

Nuke Warzone ao vivo: 12h

Flakes Power: 14h30

Grande Final ninexT RISE: 15h

https:/fisnportal.com.br/esports/2023/06/23/valorant-final-do-ninext-rise-acontece-este-sabado-no-open-air-esports 2/4
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RELACAO DE PAGAMENTOS

PARCIAL ( )

FINAL ( X )

1 - NOME DO PROJETO: OPEN AIR GAMES 1 2 — N SLI: 191619647
3-PROPONENTE: INSTITUTO SEMPRE AMIGOS
4 -.ﬁnﬂdﬂ 5-CREDOR 6- C.N.P.J/C.P.F. — 7 - CHEQUE 8-DATA 9 - TIT.CREDITO 10 - DATA 11 - VALOR
1.9 WILSON JOAO DE SOUZA NETO- ME 24.434,530/0001-06) 61.201] 12/06/2023 NF 92| 09/06/2023 5.000,00)
2.38__|WILSON JOAO DE SOUZA NETO- ME 24.434.530/0001-06 61.202] 12/06/2023 NF 91] _ 09/06/2023 50.000,00}
1.2 WILSON JOAO DE SOUZA NETO- ME 24.434.530/0001-06} 61.203] 12/06/2023 NF 93] 09/06/2023 13.000,00]
246  |LUCAS ZORGETTO BARBOSA 38588193876 | 29.477.560/0001-13 61.301| 13/08/2023] FATURA 01/2023]  09/06/2023 17.000,00)
249  |ESTUDIO E AGENCIA GAMEWISE LTDA- ME | 20.294.571/0001-93 61.302] 13/06/2023 FATURA02]  09/06/2023 45.000,00)
2.44 __ |HCINE PRODUCOES LTDA 48.209.782/0001-08 61.501] 15/06/2023 FATURA 2305] _ 15/06/2023 110.000,00]
253 |HCINE PRODUCOES LTDA 48.209.782/0001-08 61.601] 16/06/2023 FATURA 2312] __ 15/06/2023 21.166,67
229 _ |HCINE PRODUCOES LTDA 48.209.782/0001-08 61.602] 16/06/2023] _ FATURA 2311] __ 15/06/2023 28.833,33]|
212 |HCINE PRODUCOES LTDA 48.209.782/0001-08 61.603] 16/06/2023] _ FATURA 2306] _ 15/06/2023 42.000,00]|
235  |HCINE PRODUCOES LTDA 48.209.782/0001-08 61.604] 16/06/2023 NF 04]  15/06/2023 42.000,00]
CAPTA
GAO DE
mEGUR |HUB DO INCENTIVO 44.135.781/0001-05 62.201| 22/06/2023 NF171]  20/06/2023] 8.429,1
SOS
__wwo_,mx VILLA OLIMPICA SERVIGO EIRELI- EPP 03.787.821/0001-08 62.202| 22/06/2023 NF 1370602]  20/06/2023 46. Iu.uu__
2.5 VILLA OLIMPICA SERVICO EIRELI- EPP 03.787.821/0001-08 62203 22/06/2023 NF 1370601] __ 20/06/2023 37.500,00]|
2.51 _ |VILLA OLIMPICA SERVICO EIRELI- EPP 03.787.821/0001-08 62.204] 22/06/2023 NF 1370600] _ 20/06/2023 59.000,00||
27 TATICA MARKETING ESPORTIVO EIRELI 06.103.531/0001-96 62.205] 22/06/2023 FATURA 153]  20/06/2023 238.460,0 _
2.45 _ |HCINE PRODUCOES LTDA 48.209.782/0001-08 62.206] 22/06/2023 FATURA 2313] __ 19/06/2023 m.éo_om
230 _ |HCINE PRODUCOES LTDA 48.209.782/0001-08 62.207] 22/06/2023 FATURA 2307] __ 15/06/2023 27.000,00]|
2.31 __|HCINE PRODUCOES LTDA 48.209.782/0001-08 62.208] 22/06/2023 FATURA 2309]  19/06/2023 15.000,00]|
3.2 meio [NORTE MARKETING E EDITORIAL LTDA 11.885.341/0001-08| %.mom_ 22/06/2023 NF 2019]  20/06/2023 &.ooo_oo_
TRB TIAGO RIBEIRO DE BRITO
I5.1 S NCPGRTE LTEA 39.822.882/0001-06 62.301| 23/06/2023| NF 182|  20/06/2023 67.130,00)
3.1 meio [NORTE MARKETING E EDITORIAL LTDA 11.885.341/0001-08 62.601| 26/06/2023 NF 2020]  20/06/2023 89.840,72
[2.52_ JHCINE PRODUCOES LTDA 48.209.782/0001-08] 62.602] 26/06/2023 FATURA 2308] _ 15/06/2023 45.000,00
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DARF RETENCAO- EXTRATECH SERVICOS
E LOCAGAO DE EQUIPAMENTOS LTDA-
NF529

80.405

04/08/2023

mw;o__

DARF RETENCAO- EXTRATECH SERVICOS
E LOCAGAO DE EQUIPAMENTOS LTDA-
NF529

80.406

04/08/2023]

288,61

2.2 J .N. CAVALCANTE ASSESSORIA E
IMEIO  |CONSULTORIA CONTABIL TRIBUTARIO

36.481.053/0001-19}

07/08/2023]

NF 363

04/08/2023

3.500,00j

DARF RETENGAO DOM BOSCO REMOGOES
MEDICAS LTDA ME- NF 3084

07/08/2023

957,92

12 - TOTAL.cccsiesisnnns |

2.562.497,70

rlHOﬁ.>... E DATA: S/P- 29/09/2023

NOME E ASSINATURA DO RESPONSAVEL: PEDRO LANCSARICS

)




_m. Y mﬁm PARCIAL ( )
22 ) RELATORIO DE EXECUCAO FiSICO-FINANCEIRA
Lei de Incentivc
ao Esporte® taARy, £
1. PROPONENTE: INSTITUTO SEMPRE AMIGOS 02. NOME DO PROJETO: OPEN AIR GAMES [
[03. VALOR CAPTADO: 04. VALOR DE RENDIMENTOS DE APLICACAO [05. N° DO PROCESSO: 71000.059494/2019-03 |06. N° SLI: 191619647 07. PERIODO DE VIGENCIA: 17/03/2023 a
2.643.024,19 FINACEIRA: R520.261,40 17/08/2023
EXECUCAO FiSICA EXECUCAO FINANCEIRA (RS)
ACAD 09. ESPECIFICACAO
e = 10 UMDADEDE | 11 PROGRAMADA | 12. EXECUTADA 13.PROGRAMADA 14, EXECUTADA Hw_nﬂ_nm..m_wwo 16, TOTAL
1.1 Coordenador Responsavel da Liga Pessoa 1 1] RS 12.000,00 12.000,00 12.000,004
12 Diretor de Eventos Pessoa 1 1 rs 26.000,00 | R$ 26.000,00 26.000.00]|
13 Encarregado de Produgiio Pessoa 2 2] s 9.000,00 | RS 9,000,00 9.000,00{
1.4 Supervisor de operagdes do evento Pessoa 1 1| RS 6,000,00 | RS 6,000,00 6.000,00]f
21 Banheiro Quimico Locagfio 74 20 RS 11.840,00 | RS 3.200,00 3.200,00{|
2.2 Brigadista Servigo 12 19] Rrs 3.920,04 | RS 3.920,04 2.286.69 6.206,73|
2.3 Cademo Técnico Servico 1 1| rs 5.000,00 | RS 5.000,00 5.000,00}|
24 Carregador Servigo 90 90| RS 13.799,70 | RS 13.795,70 13.799,70f|
2.5 Credenciamento Servigo 1 1| rs 37.500,00 | RS 37.500,00 37.500.,00]|
2.6 Estrutura de Achados ¢ Perdidos Locagiio 1 1| RS 12,750,00 | RS 12.750,00 12.750.00](
2.7 Estrutura de Arquibancada Locagdio 1 1| RS 238.460,00 | RS 238.460,00 238.460,00](
2.8 Estrutura de Catering Locagdo 1 1| rs 58.755,00 | RS 58.755,00 58.755.,00]l
2.9 Estrutura de Credenciamento Locagdo 1 1| s 27.850,00 | RS 27.850,00 27.850,00]|
210 Estrutura de Galpiio backstage Locagiio 1 1| RS 169.850,00 | RS 169.850,00 169.850.00]|
211 Estrutura Grade de Contengéo Locagdo 500 500| Rs 16.500,00 | RS 16.500,00 16.500.00]|
2.12 Estrutura de Painel de Led Locagfio 1 1| RS 42.000,00 | RS 42.000,00 42.000,00||
213 Estrutura de Palco Locagiio 1 1| rs 315.501,29 | RS 315.501,29 315.501,29)|
214 Estrutura Plcas de Divulgagio Locagiio 120 120 Rs 38.400,00 | RS 38.400,00 38.400,00]f
215 Estrutura Placa de Orientagdo Locagdo 10 10] RS 3.700,00 | RS 3.700,00 3.700,00]|
2.16 Estrutura de Portico de Entrada do Evento Locagéio 2 1| rs 48.466,56 | RS 48.466,66 48.466.66||
217 Estrutura de Quadros de Fotos Locagdo 8 8| rs 50.400,00 | RS 50.400,00 50.400,00]|
2.18 Estrutura Sala de Broadcast Locagdo 1 1| Rs 57.402,00 | RS 57.402,00 57.402.00
2.19 Estrutura Sala de Camarim Locagio 1 1] s 25.455,51 | RS 25.455,51 25.455,51]
2.20 Estrutura Sala de Concentragdo Locagdo 1 1| rs 23.125,00 | RS 23.125,00 23.125,00f
2.21 Estrutura Sala de Midia Locagiio 1 1| rs 25.455,51 | RS 25.455,51 25.455.51|
2.22 Estrutura Sala de Produgio Locagdo 1 1| RS 37.580,00 | RS 37.580,00 37.580.00]|
2.23 Estrutura de Sala de Warm Up Locagio 1 1| rs 35.422,00 | RS 35.422,00 35.422.00|f
2.24 Estrutura Tenda de Apoio 3,00m x 3.00m Locagdo 4 4| RS 7.200,00 | RS 7.200,00 7.200,00{|
2.25 Estrutura Tenda de Apoio 5,00m x 5,00m Locagio /) 7| RS 15.400,00 | RS 15.400,00 15.400,00f
2.26 Estrutura para Narradores Locagio 1 1] rs 9,190,00 | RS 9.190,00 9.190.00|f
2.27 Estrutura Torre de Luz Locagio 8 8| RS 13.866,64 | RS 13.866,64 13.866.64|




2.28 Gerador Locagdo 2 2] r$ 6.966,66 | RS 6.966,66 6.966.66/
2.29 Iluminagdo ( exceto palco) Locagdo 1 1] rs 28.833,33 | RS 28.833,33 28.833.33
2.30 [luminagdo do Palco Locagiio 1 1| RS 27.000,00 | RS 27.000,00 27.000.,00}f
231 Instalagdes Elétricas Locagdo 1 1| RS 15.000,00 | RS 15.000,00 15.000,00}f
2.32 Limpeza Servigo 52 52| RS 7.626,84 | RS 7.592,00 7.592.00{
2.33 Mesas Profissionais Locagdo 12 12| RS 16.400,04 | RS 16.400,04 16.400,04]|
2.34 Seguranga Servico 98 98| Rs 17.640,00 | RS 17.640,00 17.640,00]|
2.35 Servigo de Broadcast Servigo 1 1| RS 42.000,00 | RS 42.000,00 42.000,00]|
346 | SEvkode oﬂ“ﬁﬂgﬂﬂﬂ”ﬂﬂﬂ Pomoncial Servigo I 1| ms 17.000,00 | RS 17.000,00 _..__EE.E.__
_— Servigo de criagdo e uﬁ“ﬂmo de conteudo media Servico | 1l v 33.600,00 | RS 32.600,00 33.600.( 5__
2.38 Servigo de estruturagdo do campeonato online Servigo 1 1| RS 50.000,00 | RS 50.000,00 50.000.(
2.39 Servigo de Filmagem Servico 1 1] Rs 34.823,33 | RS 34.823,33 RS 34.823,33
2.40 Servigo de Fotografia Servigo 1 1| RS 11.320,00 | RS 11.320,00 RS 11.320,00
2.41 Servigo de Liberagdo autoral do jogo Servigo 0 0] RS - | rs - 0,0
2.42 Servigo de locagdo acessorios para jogadores Servigo 0 0] RS - | Rs - 0,00{
2.43 Servigo de locagdo de cadeiras Unidades 0 0f RS RS - 0,00
2.44 Servigo de locagdo de equipamento de Broadcast Unidades 1 1| RS 110.000,00 | RS 110.000,00 1 _c.ccc.cc__
2.45 | Servigo de locagdo de equipamento para jogadores Servigo 14 14| RS 8.400,00 | RS 8.400,00 m,..:,c.cc__
2.46 SBevige e Jocagdo de cqnipecasnios Unidades 1 1| rs 17.000,00 | RS 17.000,00 17.000.00|
para narradores
2.47 Servigo de Locagdo Mobile Servico 0 0| RS - | RS =
2.48 Servigo de Show Game Presencial Unidades 1 1] RS 75.000,00 | RS 75.000,00 75.000,00
2.49 Servigo de Transmissdo On Line Servico 1 1| s 45,000,00 | RS 45.000,00 45.000,00f
2.50 Equipe Médica Servigo 6 10] RS 10.999,98 | RS 10.999,98 6.416,66 17.416,64)
2.51 Site com Manutengdo Servico 1 1| rs 59,000,00 | RS 59.000,00 59.000.00||
2.52 Sonorizagdo do Palco Servico 1 1| RS 45.,000,00 | RS 45.000,00 45.000.00]|
2.53 Sonorizagio( menos palco) Servico 1 1f rs 21.166,67 | RS 21.166,67 21.166,67]
3.1 Camiseta Equipe Servico 200 200] rs 7.000,00 | RS 7.000,00 7.000,00|
4.1 Premiagdo Campeonato- 1° Lugar Unidades 2 1] rs 60.000,00 | RS 30.000,00 30.000,00]]
4.2 Premiagiio Campeonato- 2° Lugar Unidades 2 1| s 20.000,00 | RS 10.000,00 10.000,00(
4.3 Troféu Campedo- 1° Lugar Unidades 2 2| Rs 18.000,00 | RS 18.000,00 18.000,00
5.1 Transporte de Material Servigo 7 7| r$ 67.130,00 | RS 67.130,00 67.130,00]f
5.2 Transporte Local Servigo 2 2| s 14.100,00 | RS 14.100,00 14.100,00]|
1.1 meio Coordenador Administrativo/Financeiro Pessoa 1 RS 26.000,00] R$ 0,00 0,00
1.2 meio Supervisor Administrativo Pessoa 1 RS 14.000,00 RS 0,00 0,00
2.1 Servigo de Supervisdo de Processo de Compras Servigo 1 RS 20.000,00 RS 20,000,00 20.000.00f]
2.2 Servigos Contabeis Servigo 1 RS 14.000,00 | RS 14.000,00
2.3 Servigos de Advocacia Servigo 1 RS 7.000,00] RS 7.000,00]
2.4 Servigos de Prestagio de Contas Servigo | 1 RS 37.500,00) RS 37.500,00
3.1 Assessoria de Imprensa Servigo 1 1 RS 95.727,29] RS 95.727,99] 95.727.99(
3.2 Criagdo de Layout Servigo I 1 RS 45,000,00] RS 45.000,00] 45.000.00




Elaboraga
Captagd Elaboragdo e Captagdo de Recursos

Servigo

RS 100.000,00)

RS 99.445,00

ow.._zu.co__

17. TOTAL

2.643.024,19

2.553.794,35

8.703,35

2.562.497,70

LOCAL E DATA: 29/09/2023

|[NOME E %E».EM» DO RESPONSAVEL: PEDRO LANCSARICS
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I. CADASTRO DO PROPONENTE

Proponente: Instituto Sempre Amigos

CNPJ: 14.743.642/0001-95

E-mail: presidencia@institutosempreamigos.com.br

Enderec¢o: R. Verbo Divino, 2001- conjunto 305- Bloco B- Cep 04.719-002

Telefone (DDD): 11 991956513

Nome do Titular ou Responsavel Legal do Proponente: Pedro Lancsarics

IL. IDENTIFICACAO DO PROJETO

N® SLI: 1916196-47 | N° Processo: 71000.059494/2019-03

Titulo: Open Air Games [

Manifestaciao Desportiva: Rendimento

Modalidade(s): E - SPORTS

Local(is) de execuciio do projeto:

Fases qualificatoria, grupos e semi final- Disputa on line, cada time estara competindo de sua base
(entre os dias 03/06/2023 a 11/06/2023)

Fase Presencial ( dia 24/06/2023)
Parque Villa Lobos- Av. Prof. Fonscca Rodrigues, 2001 - Alto de Pinheiros, Sao Paulo - SP, CEP
05317-020

111. PERIODO DE EXECUCAQ PREVISTO

Duraciio: 5 meses

Periodo de realizacio (em caso de eventos): Inicio em 20 de marco, com atividades pré
operacionais e atividades nos meses de abril, maio e junho e julho

IV. BREVE DESCRICAO DO PUBLICO BENEFICIARIO

Piblico-alvo:

Criangas - (6 a 11 anos):

Adolescentes - (12 a 18 anos): 100
Adultos - (19 a 59 anos): 220

Idosos - (a partir de 60 anos):

Pessoas com deficiéncia (todas idades):

Total de Beneficiarios: 320
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PEDIDO DE AVALIACAO

Solicitamos a ANALISE TECNICA E ORCAMENTARIA do projeto, para cfcito dos
beneficios de que tratam a Lei n® 11.438/06 ¢ o Decreto n® 6.180/07.

Local/Data: SP, 12/04/2023

e A,

Assinatura do Titular ou Responsavel Legal do Proponente

V. OBJETIVOS - Citar o OBJETO, com as devidas adequacGes a0S recursos
captados, bcm como o0 OBJETIVO GERAL e os OBJETIVOS ESPEC] [FICOS do
projeto. E vedada a desvirtuaciio do objeto, conforme §1° art. . 28 do Decreto n”
6.180/2007. Caso nio haja alteragdes, repetir o objeto, de acordo com o projeto autorizado
pela Comissdo Técnica.
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OBIETIVO GERAL

Organizar uma competicdo de Valorant, que ¢ um dos mais importantes jogos de esporte
eletrénico (eSports) da atualidade. Este jogo € um grande sucesso mundial entre publico e critica e
movimenta milhdes de espectadores na internet e televisdo linear. O Valorant é um FPS (First
Person Shooter), ambientado em cendrios e locagoes fantasiosas. E um confronto assimétrico 5v5,
entre Atacantes e Defensores, que engloba uma batalha entre fortificacdo e violagdo

OBIETIVOS ESPECIFICOS

Difundir a pratica da modalidade esporte eletrdnico; Divulgar a modalidade com o objetivo de
atrair novos praticantes e apreciadores do esporte; Incentivar a interacdo entre atletas do Brasil,
uma das principais potencias do esporte; Colaborar para melhoria constante do nivel técnico dos
atletas brasileiros através de competicdes de elevado nivel técnico.

O Esporte Eletronico - Podemos chamar de esporte eletronico qualquer atividade que, fazendo
uso de artefatos eletrdnicos, caracteriza competicdo entre dois ou mais participantes, nessa
categoria se enquadram os videogames, jogos para computadores, jogos para telefones celulares,
games online via internet, fliperamas e arcades, jogos envolvendo robds, entre outros.

0O Esporte Eletrénico, mais conhecido como eSports estd em uma fase de ascens3o. Todos os olhos
estio voltados 3 essa febre mundial que tem como estrelas os pro players. Ha diversos géneros de
jogos que possuem cendrio competitivo, MOBA (Multiplayer Online Battle Arena) que possuf
League of Legends como seu maior representando, FPS (First Person Shooter) que tem o Valorant
e CSGO como representantes e Hearthstone, jogo de cartas online que assustou os criadores da
empresa depois que seus jogadores resolveram se dedicar mais ao jogo. A ascensdo da industria
do esporte eletronico criou a necessidade da profissionalizagdo, com isso trouxe associagoes e
regulamentagdo para todos do cenario. O objetivo é renovar a audiéncia das marcas com os
jovens que assistem estes titulos, buscando um evento em céu aberto, utilizando os seus
contelidos favoritos.

V. OBJETIVOS - Citar o OBJETO do projeto e apresentar de forma clara e objetiva o que se
pretende alcangar com o seu desenvolvimento.

Historia do eSports

Jogos eletronicos sdo uma modalidade de diversio que inerentemente envolve competicdo em
niveis mais ou menos definidos. Podemos competir em games contra amigos ou desconhecidos,
online ou presencialmente. Mas mesmo quando estamos sozinhos estamos competindo contra a
maquina, contra o tempo, contra nds Mesmos e Nosso recorde anterior.

No entanto, a evolugio de competicBes simples contra a maquina ou partidas contra amigos para
um nivel mais sério ndo demorou a acontecer. A primeira competicdo esportiva eletronica que se
tem noticia data de 19 de outubro de 1972 para estudantes da Universidade Stanford nos Estados
Unidos com o jogo Spacewar, cujo nome oficial foi Olimpiadas Intergalaticas de Spacewar, o
prémio foi um ano de assinatura da revista Rolling Stone. Mais tarde, em 1980, a Atari organizaria
o Space Invaders Championship. Essa é considerada a primeira competi¢do de esporte eletronico
em larga escala, com aproximadamente 10 mil participantes de varias partes dos Estados Unidos.

Em 1981 é fundada a Twin Galaxies, organizagdo criada com obijetivo de catalogar recordes de
jogos eletrénicos, durante a década de 1980 houve vérias competicdes principalmente para incluir
recordes no livro Guinness World Records, algumas dessas competi¢des foram transmitidas pelos
programas Starcade e Thats Incredible!

Em 1990 foi criado o Nintendo World Championships com etapas em varias cidades dos Estados
Unidos sendo a final disputada na Califérnia.
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Em 15994 foi criada a segunda edicio, a Nintendo PowerFest 94.

A partir da década de 2000 o esporte eletrénico passou por um grande crescimento, de 10
torneios no ano 2000 para 160 no ano 2010. Algo mudava no cenirio competitivo dos jogos
eletrénicos: A Internet permitia que nio houvesse mais limitacdo fisica ou geografica para a
realizacdo de eventos, o que aproximou e aumentou exponencialmente tanto a quantidade de
jogadores se devotando aos campeonatos quanto o publico entusiasta.

Durante essa década os principais torneios foram o World Cyber Games, o Intel Extreme Masters e
a Major League Gaming. A primeira organiza¢io internacional foi a G7 fundada pelos times 4
Kings, Fnatic, Made in Brasil, Mousesports, NiP, SK Gaming, Team 3D. Na Coreia do Sul foram
criados dois canais com programacio dedicada jogos eletrénicos, o Ongamenet e o MBCGame que
comgaram a transmitir campeonatos de Starcraft e Warcraft |l alguns outros canais no mundo
transmitiram competicdes como a GIGA Television na Alemanha e a XLEAGUE.TV no Reino Unido,
Game One na Franca.

Nos Estados Unidos, a ESPN tinha um programa chamado Madden Nation que transmitia
competigbes do jogo Madden NFL além de programas com cobertura de campeonatos no G4TV. A
partir da década de 2010 a popularizagdo do streaming fez o eSports crescer rapidamente, sendo
a principal fonte o Twitch langado em 2011, um site especializado em transmissdes de jogos
eletronicos, sendo League of Legends e DOTA as competictes mais assistidas.

Em 2013 o site registrou 4,5 milhdes de visualizacdes durante a competicdo de DOTA 2 The
International. Essa década marca também a grande presenca fisica de espectadores aos eventos e
a explosdo do aumento na audiéncia.

Em 2013 o The International vendeu todos os ingressos no Staples Center em Los Angeles, em
2014 o League of Legends World Championship atraiu 40 mil espectadores no Seul World Cup
Stadium na Coreia do Sul.

No Brasil, League of Legends atraiu mais de 10.000 torcedores ao Allianz Park, em 2015 e outros
10.000 ao Ginasio do Ibirapuera em 2016.

Ja em termos de audiéncia, durante o The International de DOTA2 5 milhdes de pessoas assistiram
as finais ao mesmo tempo em 2017. Em 2016, League of Legends chegou a um pico de 14,7
milhGes de Torcedores assistindo ao mesmo tempo e um total de 43 milhdes de pessoas
diferentes assistindo. Ja as premiages ndo ficam atrds. Em 2016 League of Legends pagou um
total de US$6,5 milhdes. DOTA2 deu a maior premiagdo da histéria em 2017, com mais de US$24
milhGes, sendo mais de US$10 milhdes para uma Unica equipe.

O Torneio € uma competicdo de esporte eletrénico com times jogando e competindo no jogo
Valorant, um jogo desenvolvido pela Riot Games. A Riot é a principal organizadora de torneios
desse jogo e fica a seu critério a liberagdo da licenca de uso para outros organizadores. A empresa
fomenta torneios nacionais e internacionais do seu jogo.

O torneio sera um campeonato onde todas as etapas serio realizadas em Sio Paulo, no Brasil. As
primeiras etapas serdo exclusivamente por meio de plataforma digital e a final serd um evento
presencial com os competidores jogando no palco e com a presenca do publico.

O jogo Valorant foi langado em 2020 e é dos mais importantes jogos de esporte eletroénico
(esports) da atualidade. Este jogo é um grande sucesso mundial entre ptblico e critica e
movimenta milhdes de espectadores na internet e televisio.
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Segundo pesquisas, divulgada pela globo, as skins vendidas em microtransacdes do Campeonato
mundial de Valorant, movimentou US$ 32 milhdes apenas no periodo do campeonato, e 50%
desse valor foi revertido para as equipes participantes. E um dos fenomenos em engajamento de
comunidade de games.

A isso soma-se o fato de o Brasil ter os principais jogadores internacionais e torneios oficiais da
desenvolvedora chegam a atingir picos de audiéncia de mais de 100 mil espectadores simultdneos.

Este é um jogo do género first person shooter (fps), ou seja, é um jogo na primeira pessoa tatico
que pode ser jogado em diversas plataformas como console ou computador. Os campeonatos
deste jogo, considerados como campeonatos de alto nivel profissional sdo jogados no computador
por times de 5 jogadores cada.

Os times jogam diversos mapas durante cada partida. Os mapas sdo como cenarios de cada agao.

As partidas sdo disputadas em ate 24 rodadas e duram em média 1 hora cada partida. Quem
somar primeiro 13 rodadas (rounds) vence o jogo.

Enredo do Jogo

Em 2039, ocorre um evento chamado primeira luz. O fenébmeno, que acontece em diversos
lugares do mundo, consiste no surgimento de estranhos anéis de luz que trazem um novo
elemento para o planeta Terra. A radianita, até entdo desconhecida, € extremamente poderosa e
se torna importantissima para toda a humanidade.

Apbs a Primeira Luz, alguns individuos expostos & radianita sofrem mutacdes e ganham poderes,
passando a ser conhecidos como radiantes. Como nem todos os radiantes acabam do "lado do
bem"”, usando os poderes em prol da humanidade, é criado o Protocolo Valorant. Fundado por um
grupo misterioso sob a tutela da corporagdo Kingdom, o objetivo do projeto é manter os radiantes
sob controle, com a missdo de proteger o planeta em caso de outros individuos com habilidades
especiais se tornarem um problema.

O publico
O Brasil & um dos grandes lideres mundiais em audiéncia e equipes profissionais. O publico pode
ser dividido entre jogadores amadores, jogadores profissionais e espectadores.

Existem grandes torneios oficiais do jogo como o VCT , um evento internacionalmente
reconhecido pela premiacdo e um show de alto valor de producdo. No Brasil, o principal torneio
organizado pela desenvolvedora € VCT Brazil, evento que retne os mais importantes jogadores do
pafs, times nacionais e internacionais sediados no Brasil.

Os competidores.
O torneio desenvolvido é um campeonato que envolvera times profissionais dos cendrios de

eSports do Brasil e times que buscam ascensao ao cendrio competitivo mundial. Os times
participantes sdo empresas constituidas como organizacdes que se inscrevem em busca do prémio
e de reconhecimento do publico. O Brasil possui alguns dos melhores jogadores e também
grandes jogadores em ascensao que podem disputar torneios como este, € foram campedes
mundiais em 2022
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Sobre o publico alvo. Estamos considerando atender a no minimo 320 jogadores. A faixa etaria
nio é um informacdo com 100% de certeza, pode- se ter uma variacdo na quantidade de
jogadores nas 2 faixas etarias que majoritariamente recebem inscricdes em torneios de esports

Informagéo inserida pds diligéncia- dia 11/01/2023

O Prazo de execugao

Na inscri¢do do projeto foi colocado o prazo de 6 meses para a execugdo do projeto, envolvendo
periodo pré operacional, operacional, coleta de dados e encerramento. Entendemos que 05
meses seja um prazo razoavel para podermos trabalhar todos os periodos do projet.

Por esse motivo estamos solicitando a reducdo de 6 meses para 5 meses

Informamos que esta reducdo ndo trard prejuizo para a perfeita execugao do projeto.
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VI. METODOLOGIA - De acordo com a realidade dos recursos captados, descrever
¢ detalhar o desenvolvimento, execu¢iio e a metodologia aplicada em todas as
atividades do projeto. Apresentar as fases de execucdo do projeto, constando cronograma
de atividades com periodos de cada agdo. Grade horaria, constando modalidades, n® de
turmas, quantitativo de beneficiarios por turma, frequéncia semanal, de acordo com turnos
¢ faixas ctarias. Quadro de horério dos profissionais com frequéncia semanal, detalhando as
atribuicdes de cada um e o formato de sua contratagdo. Informar acerca da realizagdo de
capacitacdo dos recursos humanos (s¢ houver). Apresentar os respectivos calendarios dos
eventos a participar ou a cxccutar, especificando datas e duragdo destes (se houver).
Apresentar os critérios dec selecdo dos beneficidrios ¢ dos profissionais cnvolvidos.
Informar sobre a coordenacido geral do projeto. Informar sobre a forma de divulgacdo da
parceria. Registrar parcerias, financeiras ou ndo para a execucdo do projeto. Informar as
condi¢cdes de acessibilidade do projeto, para pessoas idosas ¢ com deficiéncia, conforme
art. 16 do Decreto n® 6.180/2007. No caso de apresentagdo de quadros ou planilhas
explicativas, anexd-los a este documento.

METODOLOGIA

Recursos Humanos ( contratagio via PJ)

Informacio inserida dia 11/01/2023- A contratagdo serd via PJ e os profissionais selecionados
deverdo, obrigatoriamente, ter experiencia em eventos esportivos. O Instituto contatou , pelo
menos, 03 profissionais de cada cargo para a devida contratacdo.

Coordenador Responsavel da Liga 1 Pessoa
Diretor de Eventos 1 Pessoa

Encarregado de Produc¢do 2 Pessoas

Supervisor de operacdes do evento 1 Pessoa
Coordenador Administrativo / Financeiro 1 Pessoa
Supervisor Administrativo 1 Pessoa

O torneio sera realizado em trés diferentes etapas de competicdo. As partidas serdo transmitidas
nas fases dois e trés, sendo esta ultima, com uma final presencial onde o publico podera ver de
perto os competidores.

A disputa em Valorant € realizada por times com 5 jogadores e um técnico.

A inscricdo no torneio e etapas serao definidas pelos organizadores da liga, conhecidos no setor
como League Ops. Eles s3o os responsaveis pelo desenvolvimento do Livro de Regras,
emparelhamento de confrontos e atuam como juizes durante todo o torneio. Cada time deverd se
inscrever na plataforma digital do torneio, onde tera acesso a um servidor onde o jogo € realizado
via meios digitais.

Cada time deve participar de cada uma das seguintes etapas para chegar até a final onde os dois
melhores competidores irdo disputar a Final Presencial, no palco, em frente a plateia. Este jogo
final é transmitido para o publico no local do evento e também é transmitido via internet e/ou
televisdo e radio.

1) Etapa Online — As classificatérias vao ser abertas para o maximo de 128 times. Eles jogam em
eliminacdo simples até as oitavas de final. Os 4 melhores sdo classificados e vdo se juntar a outros
4 times convidados de profissionais e influenciadores, na fase de grupos, com transmissdo. A fase
de grupos passam 2 de cada grupo para os "playoffs", que vai ser a semi final.

1.1) Fase de grupos (8 times) — Os 4 times que vieram das classificatérias sdo sorteados entre os
grupos junto aos times convidados. Neste caso a competi¢do serd em modo Round Robin, GSL. Os
melhores do grupo avangam para as semi finais.
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1.2) Semi- final (4 participantes) — Os 2 melhores de cada grupo se enfrentam. “Primeiro do grupo
A” vs “Segundo do grupo B” + “Primeiro do Grupo B” contra “Segundo do grupo A”. Quem vencer
vai para a etapa presencial.

2.) Etapa Presencial - Nesta fase os dois melhores times vao disputar a grande final no palco do
evento. Esta etapa é realizada presencialmente, transmitida para o publico da internet (e/ou
televisio e radio) e também para o publico no local por meio do teldo instalado no espago. A
premiacdo sera dividida entre os finalistas dependendo da colocagdo.

FASES DA COMPETICAO
20/03/2023 a 26/05/2023- Inscrigdes dos times, pré producdo de toda a competicdo

Qualificatéria Inicio: 03/06/2023 64 times (online)
Qualificatdria fim: 04/06/2023 16 times (online)

Fase de grupos Inicio: 08/06/2023 8 times (online)
Fase de grupos fim: 10/06/2023 4 times (online)

Semi-Final: 11/06/2023 4 times (online)

Grande Final Inicio: 24/06/2023 2 times (presencial)

CondicBes de acessibilidade de idosos e pessoas com deficiéncia:

O local de execugdo do projeto asseguram meios de acessibilidade e lugares reservados para
pessoas com deficiéncia, bem como acesso preferencial para pessoas idosas. Por sua vez,
considerando tratar-se de projeto desportivo de rendimento, ndo € possivel promover
diretamente a inclusio de idosos e pessoas com deficiéncia (PCD) no processo de selecdo dos
beneficiarios, cumprindo assim o disposto no art. 16 do Dec. N2 6.180/07.

Receitas com ingressos: Ndo havera cobranca de ingressos.
Informagdes inseridas dia 11/01/2023 pés diligéncia-

N3o havera cobranga de taxas de inscri¢do, ingressos, mensalidade, comercializacdo de espago
publicitdrio, dentre outras.

Declaramos que ndo teremos nenhuma parceria para a execucdo do projeto.

Forma de selecdo do publico alvo- As inscricdes serdo abertas ao publico em geral. Todos os times do pais
poderdo se inscrever, estando dentro das regras. Os times convidados para a fase das oitavas de final serdo escolhidos
por mérito e performance dentro do jogo decidido. Desta forma entendemos que deixaremos o campeonato muito mais
competitivo.

VII. JUSTIFICATIVA: Por quc se propde o projeto, sua importdncia para 0
desenvolvimento do esporte no Pais e/ou na regido geogrifica de exccugdo, de forma que
justifique a conveniéncia de utilizagdo de apoio financeiro com reccursos incentivados de
que trata a Lei n® 11.438/06.
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JUSTIFICATIVA

A gravacdo de musicas e de filmes de cinema, ja sdo prdticas centendrias nos dias de hoje. Por
isso, ambas tiveram tempo o suficiente para serem aperfeicoadas e popularizadas, até figurarem
como as industrias gigantescas que s3o. Ainda assim, com menos tempo de vida em relagdo as
duas artes citadas, os jogos eletronicos ndo sé conquistaram seu espaco de forma rapida e
assustadora, como ja superaram cinema e musica juntos em questdo de faturamento, como
apontam diversas pesquisas publicadas nos Ultimos anos.

Juntamente deste crescimento incrivel, nasceram as competicdes de esporte eletronico. Afinal,
com a competitividade que os games trazem, aliada a natureza humana, ndo seria de se admirar
que algo assim aconteceria. No entanto, quando mencionamos sobre a jovialidade dos games, a
do esporte eletrénico logicamente se torna ainda maior, se tornando quase um bebé. Os torneios
comecaram a ganhar mais adeptos e midia em meados dos anos 2000, e tiveram seu verdadeiro
estouro mundial recentemente, com os praticantes realmente se profissionalizando em dreas
ligadas ao assunto, desde atletas profissionais, que representam clubes, até narradores,
comentaristas e afins.

Desta forma, o esporte eletronico virou um verdadeiro ecossisterma esportivo, assim como
qualquer outra pratica esportiva, que exige a capacidade fisica do atleta ou ndo. Clubes contam
com escalacbes de diversas modalidades como: Counter Strike:Global Offensive, League of
Legends e Rainbow Six:Siege, as quais sdo completamente amparadas por um verdadeiro time de
staff, que envolve desde o fundador da marca até treinadores, analistas, psicologos e outros
profissionalis. A estrutura dada para que os atletas possam treinar e se desenvolver ao maximo, é
mais um ponto que ndo pode e ndo deixa a desejar. Os jogadores profissionais praticam em time
diariamente e até mesmo moram juntos nas famigeradas gaming houses, tanto no Brasil quanto
no mundo.

E é claro, nada disso é oferecido em vdo. O vinculo entre os players e os times funciona como uma
via de mao dupla. Isso porque atletas de altissimo nivel, como os que fazem parte do clube, geram
receitas de diferentes maneiras. Dentre as mais populares, podemos citar: premiagdes de
campeonatos, ajudas de custo de produtoras e publishers. Entretanto, podemos colocar a midia
no topo da pirdmide, como a chave principal que move tudo isso. Esta inclusive, atingiu um
patamar altissimo a ponto das competigdes serem transmitidas ao vivo na televisdo, em grandes
canais de esporte como ESPN e SporTV, e também figurar em editoriais especificos nos mais
variados sites, que comportam desde as proprias ESPN, SporTV, Globo Esporte, Esporte Interativo
e outros no mundo mainstream, até Mais e-sports, XLG UOL, Draft5, HLTV e mais como midia
especializada.

Por fim, também ¢é valido ressaltar a alta fidelidade do publico do esporte eletronico com as
marcas que apoiam a pratica. Por muito tempo, a atividade sofreu muito preconceito quando
falamos sobre aceitagdo e reconhecimento. Por isso, os fds da modalidade ndo medem esforcos
em apoiar quem apoia o que eles amam. Com isso, as marcas acabam encontrando uma
verdadeira relacio de ganha ganha, algo que buscam durante toda a sua existéncia,
continuamente.

Desta forma, podemos concluir o pensamento com o termo que utilizamos anteriormente neste
texto: ecossistema. O esporte eletrdnico conta com diversas areas sélidas, que ndo sé conversam
como crescem entre si. Os profissionais, as organizadoras de competigdes, as equipes e as marcas
alcancam seus objetivos e progridem juntos, em um mercado ainda pouco explorado, mas que ja
se tem uma ideia da sua imensuravel grandeza.

O Brasil é um dos maiores organizadores de eventos esportivos em todo mundo, em termos de
quantidade e qualidade, visto a realizagdo de varios eventos, etapas de circuitos e campeonatos
mundiais ocorridos no pais nas Ultimas décadas, além é claro, da Copa do Mundo de Futebol e dos
Jogos Olimpicos e Paralimpicos.




._::‘";f Y
DESCRICAO DO PLANO DE TRABALHO ﬂ

L.ei de Incentivo
ao Esporte®

Todos estes eventos apresentam uma grande complexidade de organizacdo e planejamento
operacional que necessitam da integracdo e suporte de diversos orgdos e empresas publicas e
privadas, que realizam os mais diferentes papéis e servigos dentro do projeto. Deve-se ressaltar
qgue a infraestrutura de competigdo agrega valor aos campeonatos, despertando o interesse dos
competidores nacionais e internacionais mais bem qualificados em seus respectivos rankings.

Pretendemos consolidar o Brasil, em sua posigdo de grande promotor de eventos esportivos,
apresentando a toda comunidade esportiva nacional e internacional a capacidade e qualidade de
organizagdo.

Utilizacdo de apoio financeiro com recursos incentivados de que trata a lei n® 11.438/06 Para a
realizac3o desde evento, que tem um custo de execucdo relativamente elevado, se necessita do
apoio de empresas patrocinadoras.

Apesar do Brasil ter sediado recentemente 0s maiores eventos esportivas do mundo, as empresas
utilizam ainda muito pouco do esporte como uma eficaz ferramenta do marketing, com poucas
excegdes.

A Lei de Incentivo ao Esporte ajuda no convencimento das empresas no patrocinio a projetos
esportivos. A maioria das empresas que investem no esporte, atualmente tem apoiado, na maioria
das vezes, projetos que tenham incentivo fiscal. Desta forma, este projeto somente terd
viabilidade de execugdo com sua aprovagao na Lei de incentivo.
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VIII. METAS QUALITATIVAS E QUANTITATIVAS - Adequar as metas de
qualidade 2 nova realidade dos recursos captados (quais os resultados e beneficios a
serem alcancados, mensurdveis ndo numericamente), bem como as metas de quantidade
(mensuraveis numericamente). Ambas deverdo apresentar scus respectivos indicadores (de
que forma as mctas scrdo aferidas) e instrumentos de verificagdo (por meio dc quais
documentos serdo comprovadas) — de acordo com os objetivos propostos nestc plano de
trabalho apresentado para andlise técnica.

Metas Qualitativas:

Meta 1: Estimular o ingresso de novos atletas na modalidade E-Sports;

Indicador: Possibilidade de participacdo de novos atletas;

Instrumento de Verificagdo- Pesquisa no ato da inscricdo do atleta, identificando a quantos
anos ele participa de competicdes

Meta 2: Aprimoramento dos profissionais envolvidos ho projeto.

Indicador: participacdo dos produtores nas reunibes técnicas que acontecerdo na pré
produgdo, produgdo e pds producdo do projeto

Instrumento de verificacdo: relatério de presenga nas reunides técnicas

Metas Quantitativas:

Meta 1: Melhorar em 5% o ranking de pelo menos 10 jogadores envolvidos no campeonato, desde
as classificatérias até as partidas finais.

indicadores: RANKING INICIAL OPEN AIR do inicio do campeonato (ato da inscricdo), comparado
ao RANKING FINAL OPEN AIR, apds o término das competigoes.

Instrumento de verificacio: Relatério comparativo do RANKING INICIAL OPEN AIR publicado no
site do evento e do RANKING FINAL OPEN AIR, ao término da competigao, publicado no site do
evento.

Meta 2: Melhoria do nivel de ranking oficial do jogo VALORANT, de 5% dos jogadores inscritos no
campeonato OPEN AIR.

Indicadores: Ranking oficial do jogador no ato de inscricdo, dentro da plataforma do jogo
VALORANT e ranking oficial do jogador no final do campeonato.

Instrumento de verificacio: Relatdrio comparativo entre os rankings inicial e final, pelo periodo do
campeonato OPEN AIR. (tracker.gg/valorant).

IX. DESCRICAO DAS ACOES: Deveri ser mantida a mesma numeracdio das acdes ¢
dos itens, conforme autorizado pela Comissdo Técnica. Os itens que sofrerem
modificacdes ou que forem excluidos devido a parcialidade de captagdo, deverao ser
descritos explicitando como serdo desenvolvidos. Itens excluidos deverido constar neste
documento_como “excluidos” e nas planilhas orcamentdrias deverdo continuar
constando, porém com o valor de R$ 0,00 (zero reais).
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1 — RECURSOS HUMANOS - PLEITO EFEITO DA LEI 11.438/06:

Coordenador Responsavel da Liga - Coordenagdo de equipe e jogo. Comprovagdo através
da pesquisa no TRABALHA BRASIL comoCoordenador Técnico. Item mantido

Diretor de Eventos- Pessoa que sera responsavel por coordenar as agdes do projeto. Sera
responsavel por estabelecer estratégias de a¢do e comandar toda a equipe e prestadores

de servicos do projeto. Deverd acompanhar a implantagdo das agbes para maximizar
resultados e controlar todas as planilhas de custos. Contratacdo como pessoa juridica,
pagamento via nota fiscal de servigos. 1 pessoapor 4 meses. (pré produgao (2 meses)
execucdo do evento 2 meses). Comprovagao através da pesquisa no TRABALHA BRASIL
comoDiretor de Eventos Item mantido

Encarregado de Producio- Responsavel pela producdo da etapa. Serd a pessoa que
recebera os fornecedores, que lidard com as equipes de trabalho, entre outras agoes.

Respondera para o Coordenador Master do Evento e Supervisor de operagdes do evento.

Contratacdo como pessoa juridica, pagamento via nota fiscal de servigos. 2 pessoas por 3
meses. Pré produgio (1 més) execugdo doevento (2 meses). Comprovagdo através da
pesquisa no TRABALHA BRASIL como Encarregado de Produgdo Valor sera menor
devido a mudanca de local e escopo dos servi¢os a serem prestados

Supervisor de operacdes do evento- E a principal fun¢io operacional das etapas. Ea
funcdo responsavel diretamente pela logistica dosfornecedores e supervisao dos
assistentes de producgdo. Contratacdo como pessoa juridica, pagamento via nota
fiscal 1 pessoa por 3 meses. Pré produgdo (1 més) execugdo do evento (2 meses).
Comprovacdo através da pesquisa no TRABALHA BRASIL comoSupervisor de
Operagcdes. Valor serd menor devido a mudanga de local e escopo dos
servicos a serem prestados

2 - SERVICOS OPERACIONAIS - PLEITO EFEITO DA LEI 11.438/06:

Banheiros Quimicos Locacdo de banheiros quimicos para todos os participantes do
evento; Previsdo de 74 banheiros, sendo 50standarts e 4 PNEs para plblico em geral;
10 standarts para os dias de montagem; 10 standarts para backstage; (74 unidades x 1
etapa) - Conforme Tabela de Precificagdo ITEM 151. Item mantido

Brigadista Brigadista, incluso todo material e equipamento necessario. Servigco
contempla 9 brigadistas, sendo 5 para o periodo de montagem - 1 por dia e 4
brigadistas para o dia do evento. Aumento para 12 brigadistas para atender ao novo
local do evento

Caderno Técnico Elaboracdo de caderno técnico e entrada de documentagéo e legalizagdo
do evento junto aos orgdos competentes.Comprovagdo através da pesquisa no TRABALHA
BRASIL como Engenheiro de Riscos. ltem mantido
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Carregador - Equipe responsével pelo servigo de carregador do evento. Serd contratada a
empresa especializada que fornecera mdo deobra qualificada para o servigo. Servico
contempla 90 turnos por etapa. ltem mantido

Credenciamento=  Credenciamento eletrnico para identificagdo, controle e entrega das
credenciais aos participantes. Ajuste no valor do item orcado baseado nos novos orgcamentos
solicitados entre novembro de dezembro de 2022.

Estrutura de Achados e Perdidos- locagdo, montagem e desmontagem de estrutura de
achados e perdidos de aproximadamente 25m?*com tenda chapéu de bruxa, com 3
fechamentos, balcdo frontal e testeira de madeira instalada com comunicagdo visual.
Ajuste no valor do item or¢ado baseado nos novos or¢amentos solicitados entre novembro
de dezembro de 2022.

Estrutura de arquibancada- Locagdo, montagem e desmontagem de estrutura de
arquibancada para 1500 pessoas assistirem aocampeonato; Estrutura tubular com
cadeiras plasticas instaladas; Tamanho 20x10. Ajuste no valor do item orgado
baseado nos novos orcamentos solicitados entre novembro de dezembro de 2022.

Estrutura de catering- Locagdo, montagem e desmontagem de sala em estrutura de
octanorme de aproximadamente 90m?, com geladeira e ar condicionado; Ajuste no

valor do item orcado baseado nos novos orgamentos solicitados entre novem bro de
dezembro de 2022.

Estrutura de credenciamento- Locacio, montagem e desmontagem de backdrops de fundo
em estrutura de aluminio boxtruss Q-15 comlona vinilica instalada com a com unicacdo do
evento e balcio em octanorm com placas personalizadas. Ajuste no valor do item orgado
baseado nos novos orcamentos solicitados entre novembro de dezembro de 2022.

Estrutura de Galp3o backstage- Galpdo 20,00 x 25,00m onde ficardo todas as salas de apoio ao
campeonato e ao evento; Ajuste no valor do item orcado baseado nos novos orcamentos
solicitados entre novembro de dezembro de 2022.

Estrutura de Grade de contencio- Locagdo, montagem e desmontagem de grades para
cercamento/contencao das dreas de backstage,palco, e arena. Prevé a locacdo e montagem
de 500 estruturas em ago tubular galvanizado, com medidas 2x1,20m Ajuste no valor do item
orcado baseado nos novos orgamentos solicitados entre novembro de dezembro de 2022.

Estrutura de Painel de Led- Locacdo de Painel de Led outdoor, 300 metros quadrados.
Reducdo no valor- Redugdo no valor devido ao tamanho do teldo. Com o teldo menor o valor
também diminuiu.

Estrutura de palco- Locagdo, montagem e desmontagem da estrutura de palco do
campeonato. Palco em estrutura tubular com 24,00mde boca e 14,00m de altura. Contempla
2 orelhas, para painies de led no tamanho de 7,00 x 11,00; Escada em madeira.

Ajuste no valor do item orgado baseado nos novos orgamentos solicitados entre novembro
de dezembro de 2022.
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Estrutura de Placas de divulgacdo- Locagdo, montagem e desmontagem de

placas de divulgacdo tamanho 2,00 x 1,00m comcomunicagdo visual instalada;.

Ajuste no valor do item orgado baseado nos novos orgamentos solicitados entre novembro
de dezembro de 2022.

Estrutura de Placas de orientacdo- Locagdo, montagem e desmontagem de placa de
orientagdo com comunicagdo instalada em lonavinilica. Tamanho 1,00 x 2,00 metros.
Ajuste no valor do item orgado baseado nos novos orgamentos solicitados entre novembro
de dezembro de 2022,

Estrutura de Pértico de entrada do evento- Locacio, montagem e desmontagem de portico
em estrutura de aluminio box truss Q-30 com1 testeira nas medidas 12x5, 2 orelhas nas
medidas 1,6x3; Confecgdo e instalagdo de comunicagdo visual em lona vinilica 440g; testeira
do portico de entrada - "BEM VINDOS" (02) 6,65x1,55m, lateral do pértico de entrada a
direita (02) 1,15x3,03m, lateral do pdrtico entrada esquerda (02) 1,15x3,03m. Aumento para
02 unidades visando atender ao novo local do evento. Ajuste no valor do item orcado
baseado nos novos orcamentos solicitados entre novembro de dezembro de 2022.

Estrutura de Quadro de fotos- Locagdo, montagem e desmontagem de trelicas de aluminio
tamanho 4,00 x 3,00 com comunicagdo visual instalada. . Aumento para 08 unidades visando
atender ao novo local do evento. Ajuste no valor do item orgado baseado nos novos
orcamentos solicitados entre novembro de dezembro de 2022.

Estrutura de Sala de Broadcast= Locacdo, montagem e desmontagem de sala de broadcast em
estrutura de octanorme deaprocimadamente 80m?, com 2 bancadas 8,00 x 1,00m e 16
cadeiras giratérias. Ajuste no valor do item orgado baseado nos novos orcamentos solicitados
entre novembro de dezembro de 2022.

Estrutura de Sala de Camarim- Locagio, montagem e desmontagem de sala em estrutura de
octanorme de aproximadamente 20m?, commobilidrio, geladeira e ar condicionado;

Ajuste no valor do item orgado baseado nos novos orcamentos solicitados entre novembro de
dezembro de 2022.

Estrutura de Sala de Concentragdo- Locacio, montagem e desmontagem de sala em estrutura
de octanorme de aproximadamente 15m?com mobiliario, geladeira e ar condicionado;

Ajuste no valor do item orgado baseado nos novos orgamentos solicitados entre novembro de
dezembro de 2022,

Estrutura de Sala de Midia- Locacdo, montagem e desmontagem de sala em estrutura de
octanorme de aproximadamente 20m?, commobilidrio, geladeira e ar condicionado;

Ajuste no valor do item orgado baseado nos novos orcamentos solicitados entre naovembro de
dezembro de 2022.

Estrutura de Sala de Produgdo- Locagdo, montagem e desmontagem de sala em estrutura

de octanorme de aproximadamente 45m? com mobilidrio, geladeira e ar condicionado.
Ajuste no valor do item orcado baseado nos novos orgamentos solicitados entre novembro de
dezembro de 2022,
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Estrutura de Sala de Warm Up- Locagdo, montagem e desmontagem de sala em estrutura de
octanorme de aproximadamente 40m?,com mobiliario, geladeira e ar condicionado; Redugdo
de 2 para 1 sala. Ajuste no valor do item orgado baseado nos novos orcamentos solicitados
entre novembro de dezembro de 2022.

Estrutura de Tendas de Apoio 3,00 x 3,00m- Locagdo de tendas de apoio, tipo chapéu de bruxa,
tamanho 3,00 x 3,00m com 4 fechamentos. Ajuste no valor do item or¢ado baseado nos noves
orcamentos solicitados entre novembro de dezembro de 2022.

Estrutura de Tendas de Apoio 5,00 x 5,00m- Locagdo de tendas de apoio, tipo chapéu de bruxa,
tamanho 5,00 x 5,00m com 4 fechamentos. Ajuste no valor do item orcado baseado nos novos
orcamentos solicitados entre novembro de dezembro de 2022.

Estrutura para narradores- Locagdo, montagem e desmontagem de estrutura em octanorm
com placas personalizadas, incluem 2 cadeiras para os narradores e mesa de apoio para
computadores. Ajuste no valor do item orgado baseado nos novos orgamentos solicitados entre
novembro de dezembro de 2022.

Estrutura torre de luz- Locacdo, montagem e desmontagem de estrutura em boxtruss para a
instalacdio de iluminagdo em parte dos locaisdo evento, pelo fato do evento ser realizado
também nos horario noturno. Estrutura com 3 metros de altura, em "pés de galinha" para
manter a estrutura em pé. Item Mantido

Gerador- Geradores de 250kva com cabeamento necessdrio. ltem Mantido. Redugao na
quantidade de geradores, valor mantido.

lluminacdo — Palco- Servigo de iluminagdo de palco. Trata-se de instalagdo de iluminagéo e
controle de iluminagdo. 40 movies, 30 fresnell,30 elipsoidal, 60 ribaltas, 60 led- pares, 2 mesa
de luz M.A., 1 kit cabos AC e DMX. Redugdo no valor

lluminac&o (exceto palco)- Sistema de iluminagdo contendo: 13 strobos, 8 moving lights
(beam), 18 moving lights (beam), 90 HQI 400W,44 HQl 150w e 8 Sky walker. ltem Mantido

InstalacBes Elétricas- Contratacdo de empresa especializada para montagem e
instalacdo de toda a parte elétrica do evento. Locagdo deequipamentos elétricos
(quadros de prote¢do; cabos em varias bitolas PP 4x2,5mm, 4x4mm, 4x6mm, 4x10mm
e 4x16mm:; cabos unipolares de 25mm, 35mm, 70mm e 120mm; tomadas para 10A e
20A; projetores de luz em led) durante oevento, distribuidos em:Entrada do evento,
Area de Publico, Salas operacionais de produgio e depdsitos. Reducdo no valor

Limpeza- Equipe responsavel pela limpeza do evento. Sera contratada a empresa
especializada que fornecera mao de obra qualificada,treinada e uniformizada, assim como
todo material e equipamento necessdrio para os ervico. Servico contempla 52 turnos por
etapa. ltem Mantido

Mesas profissionais- Locagdo de mesas gamers compativeis com equipamento de jogo




DESCRICAO DO PLANO DE TRABALHO

L.ei de incentivo
ao Esporte”

(computadores, equipamentos periféricos e cadeira gamer). Mesa com altura especifica
para competicdo e compativel com cadeira gamer, entradas especificas para cabeamento
do maquindrio de jogo competitivo, altura ideal para mobilidade do cyberatleta. Aumento
na quantidade de mesas locadas, mantido o valor unitario.

Seguranca- Equipe responsavel pela seguranca do evento. Serd contratada a
empresa especializada que fornecera mao de obraqualificada, treinada e
uniformizada. Servico contempla 98 turnos por etapa. ltem Mantido

Servico de Broadcast- Servigo de Transmissdo da final presencial do campeonato,
contemplando as etapas de captacdo de imagens,edicdo, sonoro e insergoes graficas. 1-
Produtor de Broadcast; 2- Diretor de Broadcast; 3- Operador de Cdmera; 4- Moderador
live; 5- Programador; 6- Operador de Stream e TV Engineer; 7- Operador de Audio; 8-
Operador de Trilhas; 9- Operador de VT, 10- Operadorde Replay; 11- Designer; 12- Motion
Designer; 13- Editor; 14- Técnico TlI; Para 15 pessoas Redugdo no valor

Servico de criagio de contetido etapa presencial (painel de led) e online- Criacdo de
contetido para o evento presencial, painel de led. Incluindo roterizagdo, captacdo de
entrevistas, melhores momentos e videos demonstrativos; Responsavel por alimentar o
contetido daredes sociais e do evento.

Redugdo de 3 para 1 servico. Majorado.Ajuste no valor do item orgado baseado nos novos
arcamentos solicitados entre novembro de dezembro de 2022.

Servico de criagdo e produgdo de contetido media day- Criagdo e producdo de contetido do
Media Day - (acompanhamento dos jogadores e captacdo de imagens dos times
participantes) Produtor; Roteirista; Diretor; Assistente de Diregdo; Diretor de fotogréfia;
Assistente de Fotografia; Fotografo; Diretor de Arte; Maquiadora; Operador de Camerg;
Operador de Audio; Editor; Colorista; Designer;Fotdgrafo; Equipamento de Foto; Material
da Arte; Trilha; Recap video; HD; Locagdo; Verba para Producao; Catering; Transporte.

Majorado. Ajuste no valor do item orgado baseado nos novos orgamentos solicitados entre
novembro de dezembro de 2022.

Servico de estruturagio do campeonato online- Servigo de coordenagao geral e estruturacdo
do campeonato online e presencial, em League Ops Producer, toda a execucao de inscrigdo e
eliminatdrias digitais dos times, coordenacdo de equipes/times, desenvolvimentoda
plataforma de campeonato para jogadores online, e execugdo técnica em Tl.

Reducio de 2 para 1 servigo. Majorado. Ajuste no valor do item or¢ado baseado nos novos
orcamentos solicitados entre novembro de dezembro de 2022.

Servico de Filmagem- Filmagem do evento, com gravacdo de depoimentos, producdo de
videos para divulgacdo do projeto nas redessociais, sites de prestagdo de contas e edicdo
de todo material. Iltem mantido

Servico de Fotografia- Cobertura fotogréfica do evento, com entrega e edicdo de material em
alta resolucdo para divulgagdo e prestagdode contas do projeto. Item mantido

Servico de Liberagao autoral do jogo- Servico de relacionamento e direcionamento com a
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desenvolvedora do jogo em questdo e liberagdodos direitos autorais necessarios. Item excluido,
serpa viabilizado atraves de parceria. Ndo trard prejuizo ao projeto

Servico de locagdo acessorios para jogadores- Locagio de fones e microfones. . Item excluido,
serpa viabilizado atraves de parceria. N3o trard prejuizo ao projeto

Servico de locagdo de cadeiras profissionais- Locagdo de cadeiras profissionais com padrdes de
ergonomia para minimizar dor musculare problemas que impossibilitam a jogabilidade do
atleta. Cadeira feita para gamer. Marca Maxracer, modelo Skilled com revestimento

em PVC, design especifico para cyber atletas com regulagem de altura de assento, inclinacdo de
encosto, mecanismo relax, regulagemde brago e suporte de até 150 kg. . item excluido, serpa
viabilizado atraves de parceria. N3o trard prejuizo ao projeto

Servico de locacdo de equipamento para jogadores- Locacio de todo o equipamento
necessario para os jogadores, Gamecore i7 4GHz16GB de memoria GTX 1080 8GB cabo
forga, teclado e mouse. Redugdo de 24 para 14 unidades. Majorado.Ajuste no valor do
item orgado baseado nos novos orcamentos solicitados entre novembro de
dezembro de 2022.

Servigo de locagdo de equipamentos para narradores- Equipamentos para area dos
narradores, talentos e apresentadores. Microfones,telas, fones e outros. 6 profissionais -
Caster (2 ); Talentos(2 ); Analista (1); Host Palco(1).

Majorado. Ajuste no valor do item orcado baseado nos novos orgamentos solicitados entre
novembro de dezembro de 2022.

Servico de locacdo de Mobile Locacdo de mobile e acessorios. Telefones moveis
conhecidos como smartphones com capacidade deconfiguragdo gréfica para rodar jogos
de alta poténcia e exigéncia. Alta poténcia em processador até 2.8GHZ, memadria minima
4GB etela 5°8". Item excluido, ndo serd necessdrio a locacdo deste item. N3o causard
nenhum prejuizo ao bom andamento do projeto.

Servico de locagdo de equipamento de Broadcast- Locacdo de todo o equipamento necessario
para realizacdo da transmissdo, incluindomonitores profissionais, computadores profissionais,
servidor, rede de internet, cabeamento, unidade movel (caso necessario), cAmeras para
transmissdo via internet ou televisdo e grua. 1- Unidade Mavel Transmissdo; 2 - TV broadcast
switcher; 3- Audio broadcast mixer; 4- GFX and PlayOut System; 5- Spliter de Audio; 6- Replays
System; 7- In-game observers; 8- Encoders (Codificadores); 9- TV equipment Analysis; 10- Ursa
Broadcast; 11- Grua 20m; 12- Raw footage; 13- Elétrica; 14- Rede e Internet; 15- Radio; 16-
Intercon (radio a longa distancia); 17- Locagdo Hyperdeck; 18- Locagao Console PS4 PRO
broadcast; 19- Locacao Monitores- broadcast; 20-Locagao Headsets broadcast; 21- Locagao
Headsets broadcast; 22- Servidor local GC; 23- Seguro Equipamento; Televisor para
Narradores; microfone e fones (2 narradores); (3 microfones par apresentadores)

Majorado. Ajuste no valor do item orcado baseado nos novos orgamentos solicitados entre
novembro de dezembro de 2022.

Servico de Show Game Presencial- Servico de direcdo artistica e técnica de games,
campeonato, estrutura do jogo e acompanhamentoprofissional dos times. 1- Direcdo

criativa; - Direcdo artistica; Direcdo técnica do campeonato; 4- League Ops Producer




DESCRICAO DO PLANO DE TRABALHO N2

Lei de Incentivo
ao Esporte®

(estrtura do jogo), 5- Player Managers ( times); 6- League Ops Assistant; 7- Assistente de
Direcdo; 8- Diretor de fotografia; 9- Assistente de Fotografia; 10- Diretor de Produgao; 11-
Assistente Producdo; Majorado.Ajuste no valor do item or¢ado baseado nos novos
orcamentos solicitados entre novembro de dezembro de 2022.

Servico de transmissdo online- Transmiss&o online de oito rodadas, em estidio e com
narradores (Caster) e comentaristas (GameObserver), incluindo equipamento e edi¢do
de imagem,som e criacdo e inser¢des grafica. Aumento de 2 para 3 servi¢os.
Reducdo no valor .

Servicos Médicos- Equipe especializada no atendimento médico para os participantes,
disponibilizando posto médico, UTI mével, médicose socorristas para emergéncias.
Aumento na gtde de dias (dias a mais de montagem/desmontagem - mantido mesmo valor)

Site com manutencdo- Desenvolvimento e manutengdo de web site (formato computador e
celular) para divulgacdo do evento. Majorado. Ajuste no valor do item orcado baseado nos
novos orcamentos solicitados entre novembro de dezembro de 2022.

Sonorizacdo (menos palco)- Sistema de sonorizagdo contendo: 1 Torre Delay, 12 Caixas
12", 1 PA Fly - Line Array, 1 Mesa de somdigital, 1 Kit DJ , 4 caixas EAW KF 850, 4 caixa
EAW SB 1000, cabos diversos e microfone. item mantido

Sonorizacio do palco- Equipamento de sonorizagdo para utilizagdo no palco do evento. 1

operador de dudio, 3 assistentes de dudio, 2soundcraft Vil 32x16, 1 StageBox 32x8, 1

Sistema Fly de P.A., 5 microfones DPA, 5 microfones de mdo, 3 microfones ambiente.
Reducdo no valor baseado nos orcamentos recebidos entre novembro e dezembro de 2022

3 - UNIFORMES - PLEITO EFEITO DA LEI 11.438/06:

Camiseta equipe- Camiseta para uniformizacdo da equipe de trabalho em material sintético
com estampas na frente e costas. Previsdode 200 pessoas, entre elas, equipe de apoio,
produc3o, orientadores, credenciamento, etc. Majorado.Ajuste no valor do item orgado
baseado nos novos orgamentos solicitados entre novembro de dezembro de 2022.

Informacio inserida dia 03/01/2023 pos diligéncia. Meméria de célculo- 200 camisas
x R$35,00= R$7.000,00

4 - MATERIAL/PREMIACAOQ - PLEITO EFEITO DA LEI 11.438/06:

Premiacdo Campeonato - 12 Lugar- Premiacdo para os times que conquistarem 12 e 22
colocagdo no campeonato, sendo o valor paracada um deles definido mediante
regulamento do campeonato em percentuais exclusivos. 70% do total. Redug¢do no vaior,
aumento na quantidade de premiag3o, subindo de 1 para 2 ( dupla). Redugdo nao causara
prejuizo ao bom andamento do projeto

Premiacdo Campeonato - 22 Lugar- Premiagdo para os times que conquistarem 12 e 22
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colocacio no campeonato, sendo o valor paracada um deles definido mediante
regulamento do campeonato em percentuais exclusivos. 30% do total. . Redugdo no valor,
aumento na quantidade de premiagéo, subindo de 1 para 2 ( dupla). Redugdo nao causara
prejuizo ao bom andamento do projeto

Troféu - Campedo - 12 lugar- Troféu para primeiro colocado do campeonado. Com base em
MDF, altura de 60 cm em material zamac combanho ouro e placa de metal fixado a base com

impressio UV (direto na placa). Aumento de 1 para 2 unidades. Majorado. Ajuste no valor
do item orcado baseado nos novos orcamentos solicitados entre novembro de
dezembro de 2022

5- TRANSPORTE/LOCOMOCAO - PLEITO EFEITO DA LEI 11.438/06:

Transporte de material- Contratagao de pessoa juridica especializada para transporte de todo
material do evento considerando 1 carretade 15 metros (ida e volta); Majorado. Ajuste no
valor do item orcado baseado nos novos orgamentos solicitados entre novembro de
dezembro de 2022

Transporte local- Transporte de todas as pessoas envolvidas no evento, producao,
jogadores, etc. em veiculos de até 20 lugares.Conforme Tabela de Precificagdo ITEM
4533, ltem mantido

Atividade(s) Meio:

1 - RECURSOS HUMANOS - ATIVIDADE MEIO - PLEITO EFEITO DA LEI 11.438/06:

Coordenador Administrativo / Financeiro- Planejar, organizar e coordenar as atividades de
diversas dreas de apoio administrativo e da 4rea financeira da empresa, definindo metas
para a execucdo das atividades, além de estruturar propor métodos de racionalizagdo e
adequagido dos servigos de apoio administrativo. Contratagdo como pessoa ju ridica,
pagamento via nota fiscal de servicos. 1 pessoa pord meses. (pré produgdo (2 meses)
execucdo do evento 2 meses).Comprovagao através da pesquisa no TRABALHA BRASIL como
Coordenador Administrativo / Financeiro ltem mantido

Supervisor Administrativo- Executar atividades administrativas, reunindo e compilando
dados e informacdes, digitando, preenchendoformularios, visando contribuir para o
desenvolvimento das rotinas do trabalho administrativo. Contratagdo como pessoa
juridica, pagamento via nota fiscal de servicos. 1 pessoa por 4 meses. (pré produgdo (2
meses) execug¢do do evento 2 meses). Comprovagdo atraves da pesquisa no TRABALHA
BRASIL como Supervisor Administrativo Item mantido

2 - SERVICOS DE TERCEIROS - PLEITO EFEITO DA LEI 11.438/06:
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Servigco de Supervisdo de Processo de Compras- Contratacdo de pessoa juridica para
administrar e supervisionar os processos de aquisicdo de produtos e servi¢os do projeto. Sera
responsavel pela elaboragdo dos termos de cotagdo prévia, efetuar cotacoes de prego,gerar
relatorio com as propostas apresentadas e repassar as informacgdes para o responsavel pela
decisdo de escolha de informagdo. Comprovacdo através da pesquisa no TRABALHA BRASIL
como Supervisor de Compras. item mantido

Servigos Contdbeis- Servico de contabilidade realizado por um contador terceirizado com
registro profissional no CRC, responsdvel pelaescrituragdo contdbil, cdlculo de guias para
pagamento de retengdes, declaracBes obrigatdrias de INSS, GFIP, FGTS, entre outros das
despesas do projeto. Compravacdo através da pesquisa no TRABALHA BRASIL como
Contador. Item mantido

Servicos de Advocacia- Servico de advocacia realizado por um advogado terceirizado com
registro na OAB, com experiéncia na elaboragdo de contratos de trabalho, analise de
contratos e de rescisées contratuais de trabalho, assessoria, consultoria e defensoria
juridica eventuais. Comprovagdo através da pesquisa no TRABALHA BRASIL como
Advogado. Item mantido

Servicos de Prestagdo de Contas- Contratagdo pessoa juridica especializada para prestacdo
de servicos de prestagio de contas, comacompanhamento financeiro de desembolso dos
recursos para a execugdo do projeto e das prestagdes de contas parcial e final do projeto.
ltem mantido

3 - DIVULGACAO/PROMOGAQ - PLEITO EFEITO DA LEI 11.438/06:

Assessoria de imprensa- Assessoria de imprensa especializada para divulgacdo e promogdo do
campeonato, incluindo relacionamento econtratagdo de influenciadores digitais e espago de
midia nas redes sociais. Personalidades (4) das redes sociais para promogdo; Banners; anuincios
: vinheta ; pacote digital de plano de divulgagao; assessor; produtor; Item mantido

Criag3o e Layout- Contratacdo de pessoa juridica especializada para realizacdo de servico de
criagdo de logomarca do projeto e ilustragdes para todas etapas do projeto. Servigo de
criagdo, ilustragdo e design da comunicagdo visual geral do evento com defini¢do da prancha
conceito do evento e desdobramento em todo o enxoval: comunicag3o online, offline, kit do
atleta e arena. Guia de aplicagdode comunicagdo e logos de apoiadores em todas as pegas.

Majorado. Ajuste no valor do item orcado baseado nos novos orgamentos solicitados
entre novembro de dezembro de 2022

X. FONTES DE RECURSOS PARA O FINANCIAMENTO DO PROJETO

(1) Recursos proprios.

(2) Recursos da Administragio Direta ou Indircta de Prefeituras, Governos Estaduais ou do Distrito Federal,
envolvidos na execucao do projeto.

(3) Outros incentivos fiscais previstos em Leis Federais, Estaduais, Municipais ou Distrito Federal.

(4) Outros recursos envolvidos na execugio do projeto, cuja fonte ndo seja nenhuma das citadas anteriormente.
(5) Receitas eventualmente geradas com a execugdo do projeto.
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(6) Valor pleiteado para efeito dos beneficios que trata a Lei n° 11.438/06, nio podendo estar duplicado nas

outras fontes de recursos o custeio das agdes relacionadas ao valor pleiteado.
(7) Detalhe a origem de cada fonte (se existir).
(8) Indique para cada origem, em que, 10 projeto proposto, serd gasto o valor previsto.

FONTES

ORIGEM DO
RECURSO (7)

FINALIDADE
3)

VALOR (RS)

ATIVIDADE(S) FIM

. Recursos Proprios

. Recursos Publicos

. Outros Incentivos Fiscais

. Outros Recursos

. Receitas Previstas

N ||| =

. VALOR PLEITEADO

ATIVIDADE(S) MEIO

. Recursos Proprios

. Recursos Publicos

. Outros Incentivos Fiscais

. Qutros Recursos

. Receitas Previstas

enfn|s W —

. VALOR PLEITEADO

TOTAL GERAL

XI. CRONOGRAMA DE EXECUCAO FiSICA E FINANCEIRA

ACAO

5 DENOMINACAO DA ACAO (¥)

PERIODO DE
EXECUCAO

VALOR POR

INiCIO

DURACAO

ACAO

ATIVIDADE(S) FIM

1 Recursos Humanos

Termo
de
comprom
1850

4 meses

53.000,00

2

Servigos Operacionais

Termo
de
comprom
1SS0

2 meses

2.044.566,20

3 Uniforme

Termo
de
comprom
1880

1 mes

7.000,00

4 Material/Premiagao

Termo
de
comprom
1850

| mes

98.000,00

5 Transporte/Locomogdo

Termo
de
comprom
1880

1 mes

81.230,00

TOTAL ATIVIDADE FIM

2.283.796,20

ATIVIDADE(S) MEIO

1 Recursos Humanos

Termol 4 meses

| 40.000,00
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de
comprom
1850
Termo
de
comprom
2 Servicos de Terceiros 1SS0 35 meses 78.500,00
Termo
de
comprom
3 Divulgagio/Promocio 1SS0 3 meses 140.727,99
TOTAL ATIVIDADE MEIO 259.227,99
TOTAL ATIVIDADE MEIO + ATIVIDADE FIM 2.543.024,19
. Valor 100.000,00
ELABORACAO E CAPTACAO DE RECURSOS  — 3.93%
TOTAL GERAL 2.643.024,19

(*) As agdes aqui descritas deverdo ser as mesmas identificadas no orcamento analitico.
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