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São Paulo, 11 de outubro de 2023 
 
RELATÓRIO DE CUMPRIMENTO DO OBJETO DO PROJETO 
Projeto: OPEN AIR GAMES I 
Processo nº 71000.059494/2019-03 
SLIE n° 1916196-47 
 
Este relatório reproduz as atividades desenvolvidas ao longo da execução do Projeto Esportivo 
Incentivado denominado ``OPEN AIR GAMES I realizado pelo Instituto Sempre Amigos 
conforme mencionado abaixo 
 
FASES DA COMPETIÇÃO  
20/03/2023 a 26/05/2023- Inscrições dos times, pré produção de toda a competição 
Qualificatória Início: 03/06/2023 (online) 
Qualificatória fim: 04/06/2023 (online)  
Fase de grupos Início: 08/06/2023 (online) 
Fase de grupos fim: 10/06/2023 (online)  
Semi-Final: 11/06/2023 (online)  
Grande Final Início: 24/06/2023 (presencial)  
 
SOBRE A COMPETIÇÃO  
 
O projeto Open Air foi uma competição em VALORANT, realizada entre os meses de março a 
junho de 2023, em três etapas, com inscrições gratuitas.  
 
Tivemos a participação de 38 times compostos por 6 pessoas e 31 times compostos por 5 
pessoas, totalizando 383 beneficiários que se inscreveram, gratuitamente, em página 
específica na plataforma digital do torneio (anexo 1).  No momento da inscrição algumas 
perguntas foram feitas a todos os inscritos, são elas: 
 
E mail de contato? 
Esse é seu primeiro torneio de E Esports? Se não, há quanto tempo você participa de torneios 
deste tipo? 
Ranking atual no Valorant? 
Link para o perfil no Tracker. GG 
 
Estas perguntas são parte do material necessário para o cumprimento de algumas metas que 
serão comentadas no decorrer deste relatório 
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Anexo 1- Pagina de Inscrições 

 
 
 
As etapas foram definidas pelos organizadores da liga, conhecidos no setor como League Ops. 
Eles foram os responsáveis pelo desenvolvimento do Livro de Regras, emparelhamento de 
confronto e atuaram como juízes durante todo torneio.  
 
A primeira etapa ocorreu entre os meses de março a maio, com as inscrições dos times e 
execuções pré operacionais, como por exemplo a contratação de recursos 
humanos/prestadores de serviço e a obtenção dos alvarás necessários para a execução do 
projeto 
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A segunda fase, quando os jogos tiveram inicio, começou no dia 03 de março com a fase 
classificatória. Essa etapa foi jogada on line, entre os dias 03 e 04 de junho, com cada time em 
sua sede, tendo 69 times que jogaram em eliminação simples até as oitavas de final (anexo 2) 
 
 
Anexo 2- Grade dos jogos  
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Entre os dias 08 a 10 de junho de 2023 ocorreu a fase de grupos ( sequência da 2° fase) e no 
dia 11 de junho ocorreu a fase semifinal. 
 
Os 4 melhores classificados passaram para a segunda fase onde se juntaram a outros 4 times 
de convidados, o critério de seleção usado para o convite foi o ranking do VALORANT.  
 
A segunda fase foi transmitida ao vivo através dos canais do projeto no Twitch 
(https://www.twitch.tv/openair_esports) e Youtube 
(https://www.youtube.com/@OpenAir_eSports/streams) e funcionou da seguinte forma: os 4 
times que vieram das classificatórias e os times convidados foram sorteados entre si e a 
competição aconteceu em modo Round Robin, GSL.  
 
Os melhores do grupo avançam para as semifinais (anexo3). Depois do sorteio os times foram 
divididos em grupo “A” e “B”, os vencedores passam para a rodada 2 e os perdedores foram 
para a rodada 1 Lower, em seguida o vencedor da rodada 2 vai para a semifinal e o perdedor 
fica na rodada decider juntamente com o vencedor da rodada 1 Lower, o vencedor dessa 
disputa vai para a semifinal, formando-se assim os 4 semifinalistas. 
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Anexo 3- Semi Finais 

 
 
 Os dois vencedores da semifinal, foram para a final presencial no Parque Villa Lobos, no dia 24 
de junho de 2023. 
 
Nesta  fase três os dois melhores times disputaram a grande final no palco do evento. Esta 
etapa foi realizada presencialmente, transmitida para o público da internet nos canais do 
projeto e também para o público no local por meio do telão instalado no espaço. Foi dada uma 
premiação de R$30.000,00 ao primeiro colocado e de R$ 10.000,00 ao segundo colocado, além 
de troféus para os finalistas. 
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Anexo 3- Etapa Final – Presencial  

 
 
 
Para a realização das primeiras fases da competição o projeto contou com a contratação de 
empresas que garantiram a transmissão on line dos principais confrontos antes da etapa 
presencial. 
 
Os times foram assessorados por um diretor de operações, que além de fazer o contato direto 
com o responsável pelos times era também responsável pela estruturação do jogo. 
 
Antes da final presencial foi fundamental a contratação da empresa que elaborou todo o 
caderno técnico, necessário para as diversas aprovações perante os órgãos competentes, a 
empresa que forneceu a equipe de carregadores, que foi de extrema importância para 
colaborar com a logística da montagem do evento, além da contratação do frete para o 
transporte de todo o material.  
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No dia da grande final tudo foi pensado para o evento ocorrer de uma maneira segura, 
organizada e funcional, tanto para os jogadores como para o público e staff que estavam 
trabalhando no dia. 
 
Na entrada do parque, e em locais estratégicos, estavam espalhadas as placas de orientação, 
informando ao público a melhor maneira de encontrar as estruturas oferecidas. 
 
Uma estrutura, operacional, técnica e de logística, foi montada e destacamos alguns pontos 
que julgamos terem sido fundamentais para a correta execução. 
 
Uma equipe médica, com ambulância e um posto médico, estava a disposição, desde o início 
das atividades, para atender a qualquer ocorrência que viesse a ocorrer. Informamos que não 
houve nenhum caso que necessitasse deste tipo de atendimento. 
 
Equipes de seguranças, brigadistas e faxineiros estavam espalhadas em pontos estratégicos, 
garantindo, desta maneira, um evento seguro, com uma boa impressão dos participantes e 
público.  
 
Uma equipe fazia o credenciamento das pessoas que ingressavam na arena, garantindo ainda 
mais segurança para todos os participantes, espectadores e público que estava no local. 
 
Banheiros químicos, inclusive para o público PCD, foram disponibilizados para os jogadores, 
público e prestadores de serviço que estavam no evento. 
 
Geradores garantiram toda a energia necessária para a estrutura que foi montada. 
 
Todo o perímetro do local do evento estava demarcado com grades de contenção. Na grande 
maioria destas grades estavam as faixas de comunicação visual (placas de divulgação)  que 
continham as logomarcas da Lei de Incentivo ao Esporte/Governo/Patrocinadores. Num desses 
perímetros demarcados ficava a área para cadeirantes, bem em frente ao palco, garantindo o 
acesso ao evento a qualquer pessoa com problemas de mobilidade ou um cadeirante. 
 
Nas 2 entradas do evento estavam os pórticos que continham as logomarcas da Lei de 
Incentivo ao Esporte/Governo/Patrocinadores 
 
Diversas estruturas de uso temporário foram contratadas para a execução do projeto, sendo 
as mais importantes/relevantes as arquibancadas para o público, que estavam posicionadas na 
frente do palco onde estava ocorrendo as atividades, as estruturas de achado/perdido, de 
credenciamento, o galpão back stage, que abrigava as diversas salas de apoio ao campeonato 
e as tendas que estavam espalhadas pelas áreas técnicas, de produção e no acesso ao palco. 
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Dentro do galpão backstage, foram instaladas as diversas salas de apoio, montadas em 
material conhecido como octanorme, contendo ar condicionado, mobiliário e internet. 
 
Foram montadas salas de catering, broadcast, camarim, concentração, mídia, produção e 
narradores. Estas salas foram montadas para atender as necessidades dos times e de toda a 
equipe técnica e de produção contratada para a perfeita execução do campeonato. 
 
Além do ar condicionado, mobiliário e internet algumas salas continham materiais específicos 
para os profissionais poderem exercer suas funções, podemos citar os equipamentos para os 
narradores, parte fundamental para o entretenimento jogadores/público. 
 
Na parte da arena, principal área do evento, destacamos a estrutura do palco, que continham 
torres de luz e painéis de led, que estavam mostrando os jogos em tempo real e diversas ações 
que ocorriam na arena. 
 
O palco estava equipado com um sistema de sonorização e iluminação, garantindo uma 
perfeita experiência para o público que estava acompanhando as atividades. 
 
Equipamentos profissionais para os jogadores, como monitores e mesas profissionais estavam 
montados, garantindo que os atletas tivessem equipamentos de qualidade  para poderem 
atingir  a melhor performance possível. 
 
Antes de entrar na arena, logo após a passagem pelo pórtico da entrada principal, estavam 
diversas estruturas, podemos citar como as mais relevantes os quadros de fotos, que faziam 
menção ao evento, contendo logomarcas da Lei de Incentivo ao 
Esporte/Governo/Patrocinadores. 
 
Para o entretenimento com o público foram montadas estruturas, com destaque para o 
espaço denominado FREE PLAY, onde foram disponibilizados computadores e todos os 
equipamentos necessários para os interessados , que queriam jogar ou conhecer o jogo 
VALORANT, poderem ter essa experiência. 
 
Outra estrutura montada, uma das mais visitadas no dia, foi o espaço denominado MEET & 
GREET. Neste local, influenciadores que estavam no dia a dia do projeto, davam autógrafos, 
comentavam sobre o jogo e entretinham o público. 
 
Podemos citar os influenciadores FLAKES POWER, que possue cerca de 8 milhões de 
seguidores em diversas redes sociais e NINEXT, um dos mais conhecidos gamers do Brasil, com 
mais de 1 milhão de seguidores nas diversas redes sociais 
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Toda a energia desta esta área estava abastecida por um dos geradores locados, garantindo a 
iluminação e sonorização necessárias.  
 
Uma equipe foi contratada para fazer toda a instalação elétrica para o perfeito funcionamento 
de todos os equipamentos. 
 
Todo o evento contou com serviços de fotografia, filmagem e gravação, criando um farto 
material para envio aos patrocinadores e comprovação de execução do objeto perante o 
Ministério do Esporte. 
 
Para fazer a transmissão ao vivo do evento diversos serviços foram contratados, garantindo 
que, além do publico presente,  espectadores que não compareceram ao local das ações 
pudessem acompanhar a final ao vivo. 
 
Uma unidade móvel , equipada com todo o material necessário, garantiu a transmissão. 
Todo o conteúdo, que aparecia nos telões montados no palco, era inserido on line e em tempo 
real, com edição, sonorização e captação de imagens. 
 
A assessoria de imprensa, contratada pelo projeto, fez um excelente trabalho, divulgando o 
projeto em diversas mídias, abaixo alguns links onde pode-se observar as reportagens em 
diversos veículos de comunicação. 
 

Resultados de imprensa - Open Air 
ESPN Esports https://www.espn.com.br/esports/artigo/_/id/12070595/valorant-40-mil-reais-de-premiacao-open-air-anuncia-ninext-rise-final-presencial-parque-villa-lobos   

VALORANT Zone https://valorantzone.gg/noticia/open-air-realiza-campeonato-de-valorant-ao-ar-livre-com-premiacao-de-r-40mil/  

Mais Esports https://maisesports.com.br/valorant-campeonato-ninext-rise-no-open-air-tera-entrada-gratuita-em-sao-paulo/  

Corujão Games https://corujaogames.com.br/open-air-festival-de-esports-ao-ar-livre-reune-grandes-nomes-do-cenario/  

BTS Brasil https://btsbrasil.tv/destaque_esports/valorant-ninext-rise-acontece-em-junho-no-open-air/  

Game Arena https://gamearena.gg/esports/valorant/torneio-valorant-sao-paulo/  

Gazeta de Pinheiros https://gazetadepinheiros.com.br/noticia/4272/open-air-festival-de-esports-ao-ar-livre-reune-grandes-nomes-do-cenario  

Jornal Itaquera https://itaqueraemnoticias.com.br/noticia/50237/open-air-festival-de-esports-ao-ar-livre-reune-grandes-nomes-do-cenario  

Jornal do Belém https://jornaldobelem.com.br/noticia/8410/open-air-festival-de-esports-ao-ar-livre-reune-grandes-nomes-do-cenario  

Manezinho News https://manezinhonews.com.br/noticia/41989/open-air-festival-de-esports-ao-ar-livre-reune-grandes-nomes-do-cenario  

Jornal Aurora https://jornalaurora.com.br/noticia/18499/open-air-festival-de-esports-ao-ar-livre-reune-grandes-nomes-do-cenario  

Gazeta da Semana https://gazetadasemana.com.br/noticia/116019/open-air-festival-de-esports-ao-ar-livre-reune-grandes-nomes-do-cenario  

Teclando Web https://teclandoweb.com.br/noticia/159/open-air-festival-de-esports-ao-ar-livre-reune-grandes-nomes-do-cenario  

Gamers & Games https://www.gamersegames.com.br/2023/06/21/lg-eletronics-firma-parceria-com-1-evento-de-e-sports-a-ceu-aberto-de-sao-paulo/  

Tudo Celular https://www.tudocelular.com/lg/noticias/n207768/torneio-de-valorant-em-sao-paulo-tera-final-com-monitores-lg-ultragear.html  

Blog do Armindo https://blogdoarmindo.com.br/lg-eletronics-firma-parceria-com-1-evento-de-e-sports-a-ceu-aberto-de-sao-paulo/  

Marcas Pelo Mundo https://marcaspelomundo.com.br/anunciantes/lg-eletronics-firma-parceria-com-1-evento-de-e-sports-a-ceu-aberto-de-sao-paulo/  

Record TV TV 

Gamers e Games https://www.gamersegames.com.br/2023/06/22/open-air-festival-de-esports-ao-ar-livre-tera-final-do-ninext-rise-e-meet-greet-com-flakes-power-e-ale-maze/  

Pichau Arena https://www.pichauarena.com.br/noticias/festival-ale-maze/ 

Além do Click Tech https://alemdoclicktech.com.br/open-air-festival-de-esports-ao-ar-livre-tera-final-do-ninext-rise-e-meet-greet-com-flakes-power-e-ale-maze/ 

Canal 42 https://www.canal42.com.br/post/open-air-festival-de-esports-ao-ar-livre-terá-final-do-ninext-rise-e-meet-greet  

MGG https://br.millenium.gg/noticias/15170.html 

Game Arena https://gamearena.gg/esports/festival-esports-ar-livre-ninext-flakes-ale-maze/ 

SBT https://www.sbt.com.br/variedades/sbtgames/fiquepordentro/251039-open-air-festival-de-esports-tera-final-do-ninext-rise  

Cebola Verde https://cebolaverde.com.br/entretenimento/open-airfestival-de-esports-ao-ar-livre-tera-final-do-ninextrise-e-meet-greet-com-flakes-power-e-ale-maze/  

The Clutch https://theclutch.com.br/valorant/open-air-final-ninext-rise/  

Game Arena https://gamearena.gg/esports/fortnite/flakes-cenario-fortnite-hero-base/  
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ISN https://isnportal.com.br/esports/2023/06/23/valorant-final-do-ninext-rise-acontece-este-sabado-no-open-air-esports 

ValorantZone https://valorantzone.gg/noticia/open-air-tera-final-de-valorant-do-ninext-rise-e-meet-greet-com-influenciadores/  

Multiverso+ https://multiversomais.com/esports/open-air-tropicaos-vence-torneio-de-valorant  

 
 
Outro importante mecanismo de divulgação do projeto foi o site, criado exclusivamente para 
atender ao projeto e com diversas informações inseridas em tempo real durante os jogos. 
No site https://www.openairesports.com.br/ pode-se ter acesso a fotos, ranking dos 
jogadores, informações sobre como participar, etc 
 
Importante mencionar também a participação dos recursos humanos contratados para a 
realização do projeto.  Foram meses de trabalho, reuniões com diversas empresas e um 
relacionamento próximo com os times envolvidos. 
 
 

SOBRE O OBJETO E OBJETIVOS DO PROJETO 
 
 
O projeto tinha a proposta de organizar uma competição de Valorant, que é um dos mais 
importantes jogos de esporte eletrônico (eSports) da atualidade. Este jogo é um grande 
sucesso mundial entre público e crítica e movimenta milhões de espectadores na internet e 
televisão linear. O Valorant é um FPS (First Person Shooter), ambientado em cenários e 
locações fantasiosas. É um confronto assimétrico 5v5, entre Atacantes e Defensores, que 
engloba uma batalha entre fortificação e violação 
Declaramos que o Instituto Sempre Amigos realizou uma competição do jogo VALORANT, 
como pode-se observar neste relatório e nos diversos documentos anexos a este relatório 
 
 
 

OBJETIVOS 
O projeto tinha alguns objetivos a serem alcançados, abaixo comentamos cada um deles 

 
Difundir a prática da modalidade esporte eletrônico;  
Através da constante divulgação, feita pela assessoria de imprensa, nos diversos veículos de 
comunicação, a presença de influenciadores que são idolatrados pelo público gamers, 
presentes na grande final, e pela montagem do espaço FREE PLAY na arena do evento 
acreditamos que contribuímos com a difusão do esporte eletrônico no Brasil.  No espaço 
FREE PLAY, como já mencionamos neste relatório, todos os interessados em conhecer o 
VALORANT puderam ter acesso ao jogo. Foi montada uma estrutura, com todos os 
equipamentos necessários para o público conhecer esta modalidade ou, para aqueles que já 
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jogavam foi oferecido os mesmos equipamentos que os principais jogadores utilizam quando 
estão competindo.  
 
Divulgar a modalidade com o objetivo de atrair novos praticantes e apreciadores do esporte;  
Através da pesquisa aplicada na inscrição, foi observado que 163 pessoas estavam 
participando pela primeira vez de um campeonato. Isso comprova a participação de novos 
praticantes de jogos eletrônicos, um dos esportes que mais cresce no mundo 
 
Incentivar a interação entre atletas do Brasil, uma das principais potenciais do esporte;  
Com 69 times inscritos, de diversos estados, pode-se fazer um importante intercâmbio 
esportivo. Nas disputas entre os times muita informação é compartilhada, contribuindo para 
o desenvolvimento da carreira de diversos atletas. 
 
Colaborar para melhoria constante do nível técnico dos atletas brasileiros através de 
competições de elevado nível técnico.  
A competição contou com um excelente nível técnico, com times que estão em ascendência 
no cenário nacional e que já estão começando a se qualificar para a disputa de grandes 
torneios.  
O projeto ofereceu qualidade de transmissão, imagem e sonorização profissionais, desde os 
jogos on line até a fase presencial. Acreditamos que, ao oferecermos acesso a um conteúdo 
profissional, contribuímos para uma melhor performance dos atletas. Outro ponto que 
merece destaque foi a presença de um dos melhores gamers da história, mundialmente 
conhecido como Ninext. Além de estar acompanhando os times na grande final interagiu 
com todo o público presente. Com mais de 4 títulos mundiais em jogos como ‘Tom Clancy’s 
Rainbow Six Siege’(R6) e ‘Call of Duty: Warzone’. NinexT é um exemplo a ser seguido para 
aqueles que pretendem adentrar a cena profissional de eSports 
Abaixo um link sobre a história de sucesso do Ninext 
https://www.gamevicio.com/noticias/2021/06/conheca-o-ninext-streamer-e-jogador-
profissional-de-e-sports/ 
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SOBRE AS METAS QUALITATIVAS 

 
Meta 1: Estimular o ingresso de novos atletas na modalidade E-Sports; 

Indicador: Possibilidade de participação de novos atletas; 

Instrumento de Verificação: Pesquisa no ato da inscrição do atleta, identificando a quantos 

anos ele participa de competições 

Resposta: Através da pesquisa aplicada na inscrição, foi observado que 163 pessoas estavam 

participando pela primeira vez de um campeonato. Abaixo colocamos o gráfico relacionando 

a quantidade de pessoas que jogavam por ano. ( documentação para comprovação da meta 

anexa a este relatório) 
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Meta 2: Aprimoramento dos profissionais envolvidos no projeto. 

Indicador: participação dos produtores nas reuniões técnicas que acontecerão na pré- 

produção, produção e pós produção do projeto 

Instrumento de verificação: relatório de presença nas reuniões técnicas 

A equipe contratada acompanhou todo o projeto, conhecendo desde a parte tecnica até a 

operacional do projeto. Como pode-se observar, nas declarações anexas a este relatório, a 

equipe participou de diversas reuniões, conforme datas mencionadas abaixo ( 

documentação para comprovação da meta anexa a este relatório) 

17 de março de 2023 
29 de maio de 2023 
13 de junho de 2023 
29 de junho de 2023 

 
 

SOBRE AS METAS QUANTITATIVAS 
 
 

Meta 1: Melhorar em 5% o ranking de pelo menos 10 jogadores envolvidos no campeonato, 
desde as classificatórias até as partidas finais. 
Indicadores: RANKING INICIAL OPEN AIR do início do campeonato (ato da inscrição), 
comparado ao RANKING FINAL OPEN AIR, após o término das competições. 
Instrumento de verificação: Relatório comparativo do RANKING INICIAL OPEN AIR publicado no 
site do evento e do RANKING FINAL OPEN AIR, ao término da competição, publicado no site do 
evento.  
Documentação complementar anexa a este relatório 
 
Para a formatação do ranking da 1° edição do campeonato OPEN AIR GAMES  foram feitas as 
seguintes considerações 
 
Para o ranking de entrada, ou seja, o do início do campeonato, foi adotada a seguinte 
logística: 
 

1- Anos de experiência do jogador, com isso foi definido a quantidade de pontos que o 
jogador teria e consequentemente sua classificação no início do campeonato 
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Anos de experiência 
Pontos Ranking 

Open Air 

0 1 

1 2 

2 3 

3 4 

4 5 

5 6 

7 7 

10 8 

15 9 

16 anos 10 

 
 
Para o ranking final, ou seja, após o término do campeonato, foi adotada a seguinte 
logística: 
 

2- Verificação da classificação do time de cada jogador no final da competição, obtendo 
desta maneira o ranking final . 

 

Colocação Final no 
Campeonato 

Pontos Ranking 
Open Air 

1 - 4 25 

5 - 8 20 

9 - 16 15 

17 - 32 10 
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Desta maneira apresentamos a melhora de 10 times que tiveram a seguinte evolução no 
ranking como comprovação de alcance da meta: 
 

Anos de 
experiência 

Time Ranking inicial Ranking final Colocação final Perfil        Percentual de melhora 

0 Mixx 1 26 1 - 4 https://tracker.gg/valorant/profile/riot/DRAGziKW%232001/overv
iew 

2.500% 

1 CUF 2 7 33-64 https://tracker.gg/valorant/profile/riot/CUF%20Yakuza%232002/o
verview 

250% 

2 AJF eSports 3 13 17 - 32 https://tracker.gg/valorant/profile/riot/AJF%20Fuzari%23s2re/ove
rview 

333% 

3 K4N 4 14 17 - 32 https://tracker.gg/valorant/profile/riot/dgamese%23K4N/overvie
w 

250% 

4 Aposentados 5 25 5 - 8 https://tracker.gg/valorant/profile/riot/%C3%89%20o%20Gordin
%20ne%20vd%23092/overview 

400% 

5 Becrazygaming 6 21 9 - 16 https://tracker.gg/valorant/profile/riot/BeCZY%20Flame%23gira/o
verview 

250% 

7 Zerados 7 22 9 - 16 https://tracker.gg/valorant/profile/riot/niickxera%23000/overvie
w 

214% 

10 Danone E-Sports 8 13 33-64 https://tracker.gg/valorant/profile/riot/DNN%20Liins%23LIINS/ov
erview 

63% 

15 eveloping primat 9 14 33-64 https://tracker.gg/valorant/profile/riot/kadu%23calvo/overview 56% 
16 anos NEVE HOMEM 

DAS 
10 35 1 - 4 https://tracker.gg/valorant/profile/riot/jaozy%23cec/overview 250% 

 
 
Meta 2: Melhoria do nível de ranking oficial do jogo VALORANT, de 5% dos jogadores inscritos 
no campeonato OPEN AIR. 
Indicadores: Ranking oficial do jogador no ato de inscrição, dentro da plataforma do jogo 
VALORANT e ranking oficial do jogador no final do campeonato. 
Instrumento de verificação: Relatório comparativo entre os rankings inicial e final, pelo 
período do campeonato OPEN AIR. (tracker.gg/valorant). 
 
Documentação complementar anexa a este relatório 
 
O campeonato contou com 69 times, com um total de 383 inscritos, apresentamos abaixo 
quadro com a melhora de 19 jogadores, referentes aos 5% para comprovação do 
atingimento da meta 
 

E-mail Identidade do Jogador Time Tracker Ranking 03/06 Ranking 25/06 Melhora na Pontuação 

lguipacca@gmail.com twitch ziulfps#7777 4 Caras e Meio https://tracker.gg/valorant/profile/riot/twitch%20ziulfps%237777/overview 542 819 277 

leans2r@hotmail.com Lean #0101 Ninguém ta Puro https://tracker.gg/valorant/profile/riot/Lean%230101/overview 77 284 207 

lorransf11@gmail.com prince#ntc Smoke Trupe https://tracker.gg/valorant/profile/riot/prince%23ntc/overview 580 827 247 

biel99891745@gmail.com TSG Bielzin#mira Creche do kBR https://tracker.gg/valorant/profile/riot/Bielzin%23mira/overview 61 257 196 

deandradedaniel@hotmail.com DFE Dma#8290 Dragon Forge https://tracker.gg/valorant/profile/riot/DFE%20Dma%238290/overview 311 360 49 

mcpedropaulo07@gmail.com awake#2007 timberknicks https://tracker.gg/valorant/profile/riot/awAKe%232007 389 558 169 

ronaldojsk@hotmail.com RND#japz Smoke Trupe https://tracker.gg/valorant/profile/riot/RND%23japz/overview 445 578 133 

grilogcb123@gmail.com LUIZ AK TROVAO#MAND YOSO https://tracker.gg/valorant/profile/riot/LUIZ%20AK%20TROVAO%23MAND/overview 167 211 44 

ciccioneee@hotmail.com Cicciメ#777 Favela Aimers https://tracker.gg/valorant/profile/riot/Cicciメ%23777/overview 391 405 14 

hugofarxd@gmail.com Headzera#LDB Grande Talento https://tracker.gg/valorant/profile/riot/Headzera%23LDB/overview 250 307 57 

felipemoliveira1701@gmail.com FTZ CIGANO LOKO#S3CSU FRITZ https://tracker.gg/valorant/profile/riot/FTZ%20grtfelipe%2377777/overview 405 516 111 

brunamarvilabfr@hotmail.com biz1nha#vrum 4caras e meio https://tracker.gg/valorant/profile/riot/biz1nha%23vrum/overview 391 424 33 

andrepmoreno0@gmail.com geekomon#12345 sdd verdansk 
https://tracker.gg/valorant/profile/riot/geekomon%2312345/overview?playlist=competitive&se 
ason=2de5423b-4aad-02ad-8d9b-c0a931958861 Gold 3 Platinum 1 1 nível 

awdryn.filho@gmail.com DNN Aldriin#4i20 Danone E-Sports https://tracker.gg/valorant/profile/riot/DNN%20Aldriin%234i20/overview Ascendant 1 Ascendant 2 1 nível 

c.edu2004@gmail.com BeCZY BoNi#8766 Becrazygaming https://tracker.gg/valorant/profile/riot/BeCZY%20CoelhoNtj%234069/overview Platinum 2 Diamond 1 2 níveis 

caio_salles_@hotmail.com dgamese#K4N K4N https://tracker.gg/valorant/profile/riot/K4N%20Crauzer%23K4N/overview Platinum 2 Platinum 3 1 nível 

fd-dias@hotmail.com Guri#MND Protocolo Valoriza 
https://tracker.gg/valorant/profile/riot/VLZ%20DiasZ%23Coach/overview?playlist=competitive& 
season=2de5423b-4aad-02ad-8d9b-c0a931958861 Silver 3 Gold 1 1 nível 

jessica.evil@hotmail.com Dudis#Pudim Wolves Esports https://tracker.gg/valorant/profile/riot/FLYSTYLE%23lerin/overview Ascendant 2 Ascendant 3 1 nível 

breno201114@gmail.com cfumagali#f111 Extremity https://tracker.gg/valorant/profile/riot/JayJ%23tai/overview Ascendant 2 Ascendant 3 1 nível 
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COMENTÁRIOS FINAIS 
 
Declaramos que todo o projeto seguiu fielmente o plano de trabalho aprovado. 
Todos os envolvidos no projeto puderam acompanhar de perto o crescimento do e-sports, 
esporte que vem crescendo muito e atraindo uma multidão de pessoas para as diversas 
plataformas de jogo. 
Acreditamos que contribuímos para fazer este esporte crescer, realizando uma competição 
sem custo para os interessados em participar e também oferendo, na grande final, a 
oportunidade para o público presente interagir com grandes nomes do e-games no Brasil. 
 
Aprendemos mais um pouco sobre este esporte e agradecemos ao Ministério do Esporte 
pela atenção que foi dada durante a execução do projeto. 
 
 
 
                                                            Atenciosamente 
 

                                             
                                                         Pedro Lancsarics 
                                                               Presidente 
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